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= =7 ' This is the Police 2
iy G, e T ; Weappy Studio, 31.7.2018

*  Veera za susedom prisli fizli. Prave som
ranajkoval (v radiu hlasili siedmu), ked spustili
na cely barak: "Otvorte! Tu policia!"

Nas dom je taka karténova buda. Vzdy, ked
panovi Huovi zatrieskali na dvere, parky mi
nasrdene odskocCili od vidlicky. A do toho
susedov tenucky, azijsky hlasok: "Nikdo ne
dém! Hodte préc!"

"Otvorte! Vieme, Ze ste tam! V mene zdkona!
Otvorte!"

Rt cong I Eno TURN "Jezi$ marja!" nedal sa sused, "ja nié dom, uz
) pohop! Mam vélka opicd, prid zajtra!"
Ed - A buchanie nato stichlo.

"Potrebujem pivo, hned," zavrcal kysi pes.

"Pocul si ho," odpovedal akcnejsi policajt.
"Nie je doma."

“"Hm."

"Nech pre neho zajtra pride Sancézova."

"A nezdrhne?"

"Sancézova? Ta nie. Alebo mysliS tohoto?"
_ Zivot policajta bol v Sharpwoode peklom.
Serifka je neschopna krava a jej novy zastupca
: bol Sikan. Nikomu sa nechcelo robit. Kto zacal
COUMMPEENTER s TR vymyslat, dal ho dole na$S miestny gang.
' 4 Sancézovd dnes rano za panom Huom
nakoniec neprisla. Vecer schytala jednu gulku
do nohy a jednu do oblicky.

Zo stanice mi volala sestra, Ze pred hodinou
{ ku Serifke naklusalo FBI. Jej zastupca je vraj
byvaly tajny, alebo poliS na tteku, nikto nevie.
Zobrali ho a odvtedy je v meste ticho.

Zivot sa haddam zac¢ne vracat do normalu.

Fizli sa vratia ku chlastu, fetaci k fetovaniu,
a ludia sa prestant navzajom strielat.

or.
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Overcooked! 2
Ghost Town / Team17, 7.8.2018

"Servirovacie" hry maju svoju tradiciu od
skorych osemdesiatych rokov, ked' v
krémach a puboch vsehomiru zakorenil
arkadovy Tapper. Servirovacky odvtedy
ziskali svoje Specifické obyvackoveé caro.
Podobne ako Bomberman alebo Sensi
Soccer, single je skoér freningovy mod, a
fa hlavna mela zacina pri hot-seate. Nie
su fo zrovna parby, ktoré by Clovek
vedome vyhladaval (‘nazdar chalan,
zaparime vecer pizzamaker?"), ale ked'
na ne nahodou narazi, a nas-tane ta
spravna chvila, neurazia.

Overcoocked je presne taky. Jednoduchy
napad, skvelé prevedenie, na par vecerov ok
zabavka pre celt rodinu, ked sa ocko s ma-
mickou potuzia flasou vina.

Celd hra sa odohrava v "kuchyni"; kazdy
hra¢ ovlada jedného kuchtika, a ulohou je
naservirovat tolko objednavok, ¢o v Casovom
limite stihaju. Kuchyra je v tomto pripade
vSsetko mozné od dungeonu po karavan (na
dialnici) alebo vzducholod.

Kuchtici sa musia naucit, ako si v chaose
bleskovo rozdelovat tlohy: Jeden musi krajat,
druhy varit, treti servirovat, Stvrty umyvat
riady, a robota musi ficat jak na pase,
zdkaznici nepockaju. Nie vzdy sa to d4, ale od
toho ma mama poruke panvicu. Ked sa Katka s
Ferkom zacnu fldkat, tahat za vlasy, Smac im
jednu, riady sa samé neumyju, suSi sa
nenakrdja, hi-score musi byt.

or.
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Dead Cells daji na pravopis, a ti ostatni aj staci skocit pribliznym smerom a
Motion Twin. 7.8.201 tak zabudli Citat. Ku Dead Cells postavicka si dalej poméze sama.
otion Twin, 7.8.2018 si dnes ale predsa povieme par Pritom na kazdy pokyn reaguje

Ma fialové licka, v tme mu  slov navySe. Je to jeden zo suve- prakticky okamzite, s takmer
Ziaria oCi, zotne kazdd stvoru, rénnych kandidatov na hru roka. nulovou latenciou.
¢o mu pod néz skoCi. Zabiho Na Steame nazbieral jedno z naj- Motion Twin odportacaju Dead
a pride znova, nové telo lepSich skore; ziskal si kritikov, Cell hrat s gamepadom, ale to su
obsadi si, vezme Kyj a hen t0 ziskal si hracov, a nakoniec ten kecy konzolistov. Po hodinke vam
kusu, s kazdou pascou poradi fialovy nedomrd zlomil aj miia.  pride aj klavesnica rovnako
si. Kto je? Nevie. Vdzen azda, dobra. Mat tak este stary dobry
ked' puta nosi; a kral' &i snad, arkadovy joystick...
ked' vietkych kosi.  Francuzom to s platformov-
SU to dead cells, dead cells sq kami vzdy Slo. Od Infograme- _— -
to. Rosol - nema hmota v mitvom Soviek, cez Another World az po Dead Cells nie je zrovna pribe-
tele, za hrdinu pokladd sa - bo- Raymana alebo BG&E, je to ich hova hra. Hral som ho x-krat, a
jovnik, a pritom zmar; padne raz, harodny zaner. stdle netusim, o ¢o v nom ide.
a padne znova; klesne ku dnu; a Dead Cells ma do klasiky sice Moc na tom ani nezalezi. Dej
zas sa Stverd; do cloveciny daleko, ale z povedomia sa tak vnimate cez samotné prostredie:
prediera sa. skoro nestrati. Je to zavislaCina. "utekdm z katakomb, mdm ist
Dajte mu pat minat, rozfaklite radsej stokou, alebo na hradby?"
prvych troch hniliakov, a ste v Nakoniec samozrejme vyskusate
V naSom platku je to tak, ze prdeli, prinajmenSom do polnoci. vSetky cesty a vSetkych bosov.
pred roztahanymi kecami déva- Je jedno, Ci ste borec alebo mroz Hra nema checkpointy ani
me prednost obrazkom. Zaberaju ako ja. Hra - ovlddanie hry - je k sejvy. Po kazdej smrti zacitane
menej Casu, {y-Ckari tolko nepin- hraCovi prijemne benevolenté, Uplne od zaCiatku, a po kazdej

jeu d'excellence

nacopribeh

tip mesiaca
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smrti si poviete: "Sakra, este - sa trafila. Robi prinajmensom
jeden posledny pokus. Teraz to atmosfera patinu z hratelnosti.
ddm do konca." Ku grafike si vela nemusime
Nové tretky (zbrane, predmety, hovorit. Dead Cell je franctzska
perky) vam po game-overi zostd- hra. Vo Francuzsku staci vyjst na Dead Cells m& na svedomi
vaju odomknuté, ale zakazdym ulicu, kopnut prvého bezdédka, dvanast-Clenny tim z Bordeaux.
stracate inventar. Dead Cells vas strc¢it mu do ruky Stetec, a mate V Case pisania tohoto c¢lanku
takto nuti striedat zbrane a svojho veleslavneho majstra - za mal na Steame okolo 17000
taktiku boja. bagetu a kisok syra vam nakres- recenzii a 94% hodnotenie. Na
Ked nahodou date dole zatial 1i hru a ako bonus po stropoch gog.com mé& 270 hlasov a
neporazeneho bosa, spristupnia vymaluje fresky. Posledné levely priemerné skore 4.5.
sa vam po dalSom Starte nové mozno zavanaju  stereotipom Jeho plnd cena sa pohybuje
cesty (leveli). Smrt tu nie je Ziad- (ked sa vino mina...), ale kto ho okolo 25eu. Doteraz sa pravde-
nou tragédiou, Dead Cells nie je vie, chyba méze byt aj v prosto- podobne predalo niekde medzi
grindovackou - ked po troch ho- duchosti hry. Okrem sekania a pol miliénom a miliénom kusov.
dinach pridete o progres, neroz- skdkania v nej nendjdete ziadne Bez ohladu na moje chvalo-
mlatite klavesnicou monitor. puzzle, zmysluplné NPC alebo spevy, podla Cisel patri Dead
Praveze naopak. aspon kusok adventury. Cells medzi najlepsie single-
Spokojne sa zvalite do kresla, V kazdom pripade perfektnu playerovky vydané tento rok. Nie
otriete si pot ¢i sople, vymenite melancholicki néaladu dokresluje je to zrovna megalomansky epos
spodare, a prekvapeny sdm se- aj hudba - spravne tazka, smut- s 20-miliénovym rozpoctom,
bou sa schuti pochvdlite - "no n4, a pritom vas stdle Zzenie Dead Cells je len hlupa sekacka,
tébth, teraz som to fakt dobre dopredu. ale zato sakra dobra. Odporucaju
zahral." Potom pokrc¢ite rame- Davat za soundtrack extra 5eu traja z piatich Orzynowv.
nami a zacnete novy beh. by som neodporical, ale do hry

cisla
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Hatred

Destructive Creations, 1.8.2018

Pre ultra-violence raz mozno venujeme celé
¢islo - dame si guts & gore s Kulhdnkom a
Koprivom, pustime k nim chrochtanice od
Cannibalu a Six Feet Under, a kazdu stvrtu |
stranu vymalujeme posterom na n&hodnu
japonsku anime vyvrazdovacku.

Krv a vychrstlé Creva my veru radi, ma-
siariny si u nas vitané s otvorenou narucou;
chceme ich vela a chceme ich bez cenzury.
Moralistické kecy preto mézeme s prehladom
preskocit a narovinu si povedzme:

Hatred je kravina.

"Si chory a unaveny vypatlanou Iudskou
spolocnostou. Najlepsou kamardtkou je ti tvoja
puska, a ta vravi: Musis tito zem vycistit od
cloveciny. Nikto nesmie ujst. Kto prezije gulku
alebo grandt, tomu rozfldkas hlavu c¢izmou... A
nezastavis sa, kym nevyhodis do luftu najblizsi
atomovy reaktor."

Hatred je typicka nedovarena rychlokvaska
postavena na "Sok-efekte", na marketingovej
kampani s nélepkou "tu ndjdete nasilie". Hra
sa ovladda ako beznd top-down strielacka,
akurat ze vacSina cielov neSprintuje ku
hracovi, ale od neho. Kym sa neprivali policia a
armada, hrac¢ sa musi "bavit" (nemd na vyber)
lovom na bezbranné tetky a ujcekov.

S trochou snahy mohol Hatred dozriet do

dobrej hry, ale snaha nebola. Hra je taka - s |

anti-hrdinom bez charizmy, bez charakteru.
Pritom "mainstreamové gore" mé& v hrach
tragicky nevyuzity potencial. InSpiracii je dost
a dost, od filmov, komiksov, po knihy a hudbu.
Staci si vybrat.
or.




V jeden horuci augustovy pondelok ma hned zrana cakal v
kancelarii Sakra Problém.

Chytraci ma nenechali ani pozriet maily. Hodinu sme na
seba hystericky revali a potom ma zacali strkat prec,
»Domov”.

Musel som si zbalit veci a ist.

Tak to u nas vo Vyvoji chodi: Ked sme po kolena v
srackach, protokol nariadi FHO, Firemny homofice. Menezeéri
nas pozatvaraju na izolacky, Domov, a tam Sprintujeme, kym
systém nefixneme.

V ten den sa mi podarilo zahrat Velkého Pana a pred
Sprintom som si u Chytrakov vydupal extra desat minut volna.

Bleskovo som zbehol na prizemie do auto-billy, schmatol
toaletak, a vsetky vacky si napchal proteinovymi keksikmi.
Dvaja borci mi po cely Cas stali za chrbtom; ked v budove
zazvonila deviata hodina, so vsetkou ctou ma chytili pod
pazuchy a Smarili do diery. Zamok ticho zabzucal a moje
jsoucno, Cili byti, prestalo pre zvysok sveta existovat.

FHO v tych Casoch eSte nebyvalo za trest. Samotka nam
na pracu vyhovovala. Mal som pripojenie na web, a dozeral na
mna Keke, mdj zdravotnik. Raz za hodinku ma pozrel cez
kameru, nalial do mna kdvu, a ked bolo zle, poriadne ma
svacol obuskom.

Staral sa, kamarat.

Zo zakona sme mohli Sprintovat najviac pat dni. Tentokrat
sme s fixovanim skoncili vo stvrtok nad ranom. )

Z kamrliku ma vytiahli zbitého jak kona po vojne. Ze som
KlikaC s Titulom, mal som pocas Sprintu privilégia - vetrany
zachod, kuchynku... Sprchu s vlastnou (!) ¢istou vodou. Po
sichte som nesmrdel zle zrecyklovanymi stinami, v ktorych sa
¢vachtaju juniori.

Ale nebol som ani freso.

Tri dni na kdve spravi zombiu aj z atléta.

Kava je nas velky ukrajinsky zazrak, elixir staminy,
,vitazstvo mysle nad telom“. Ukrajinski podnikavci ju k nam
priniesli z vybielenych dungeonov bieloruského ,Narodného

........................................................................................................................................ &l



Utvaru pre Spravodajski Kontra-rozviedku”. Ked' treba, udrz
programatora v plnom chode dva tyzdne a (ako vravi Keke)
vyjdeme z toho ,krajsi nez predtym®.

V to stvrtkové rano som z izolacky odchadzal s hubou
plnou speneného, krvavého sajrajtu (dasna som mal chytené z
kazdej strany) a namiesto o¢i sa mi v o¢nych jamkach valali
dve rozzeravené liatinové gule. Na augustovom slnku som si
nedovidel na tenisky.

Ledva som sa dotackal na zastavku a tricko som mal
prepotené po prdel.

Hanbil som sa ako pes, ale stale bolo len pol Siestej:
Nikde ziadne nasrdené tetky; Ziadne sekretarky s
katalogovymi tvarickami, ktorym by moj vyzity ksicht vyrubil
vrasku nad liCkom. Firma mi podla protokolu nariadila den na
zotavenie a v hlave mi buSila jedina myslienka: ,Domov -
hned”. Doknisat sa do bytu, do méjho vlastného pelechu, a to
okamzite, pred sSpickou.

Na par minut zavriet oCi, nez zacne peklo... Trochu si
pred rehabom zdriemnut. Aspon na pol hodinku.

Z cestovného limba ma prebrali spravy v radiu. Nieco sa
deje - hlasili - asi ako kazdé rano. Valal som sa pritom v
kuchyni pod stolom a dzgal sido huby celé kusy vianocky.
Nemal som okno, len prvy maly skrat.

Po ladovej sprche som z chladnicky vyjedol zvysSok
nakrajaného syra s uhorkou a paprikou a na hodinku si lIahol.

V byte som spravil lahky prievan, vSetky okna dokoran.
Chcel som si nakradnut ¢o najviac chladu, kym asfaltové ulice
rozpalia vzduch nad Styridsat. Ako sa blizila 6sma hodina,
dychalo sa mi stale tazsie; v hrdle mi hvizdalo ako v komine.

Byval som pri Racku a na dusno z ulice som bol zvyknuty.
Obcas sa zadrhla stoka, zavonalo Figaro, alebo popustil
Slovnaft - ale dnes som vo vzduchu citil ini novotu. Skrtila a
dusila a skrabala ako vaporizovany Smirgel.

Mohla to byt Kaviaren, napadlo ma, nas Hosuii IllTeiH -
resurektované ostatky historického pivovaru, ktoré si

.......................................................................................................................................



Ukrajinci prerobili na ,kuchynu novej doby”. Z ulice od neho
tiahol smrad, ze im tam snad buchol kotol. Cela fabrika
musela byt v plamenoch. Nas hlavny zdroj stimulantov -
horel - az ma od tolkej hrozy prevalilo na pravy bok.

Havérie a vypadky sa v Stajne stavali beZne, nebol dovod
ich brat vazne. Ukrajinci areal prestavali na masivnu
hermetickt pevnost, mali veci pod kontrolou. Inak by ich nas
kartel zozral.

Na hodinkdch mi zapipal firemny alarm. ,Prihldste sa
ozdravovni. Nastavte si plan rehabilitacie.” Moja hodinka
na oddych skoncila.

Vstal som teda a pozatvaral okna. Horlci mazlavy spad uz
stihol pokryt kus bytu. Lepil sa mi na kozu - drazdil beztak
zapalené oCi. Mal silnu prichut kavy, ale prepalenej, Spinavej,
premiesSanej prachom a sadzou. Po dotyku sa menil na olejovu
kasu; a nedal sa vyplut, nedokazal som ho zoskrabat z jazyka.
Znova som musel vliezt do sprchy, inak by ma zadrhlo.
Nastavil som hortcu vodu, a kym som sa brusil jak majster od
lepidla, vrzgajuci mozog sa znova zacCal nedobrovolne
rozbiehat:

Kto ma vlastne vo firme prehlad o nasich rezervach kavy?
Keke?

Vydrzime bez Stajnu aspon dva velké Sprinty? Ked sa
zasoby mind a na IT-Cko pridu mdloby... Zvladneme
nadcCasovat nasucho?

Fuj. Nie.

Do oktobra musi byt na trhu novy tovar. Je jedno, ako si to
Ukrajinci zariadia. Skratka musi.

Zbalil som do batohu Cisté trenky, triCcko, uterak,
schmatol dvoj-litrovku vitaminovej zbrndy (na ten mdj
nestastny skorbut), nazul sa do sandalov, a hybaj ho von, na
zotavovacku.

_ Obycajne som po Sprintoch chodieval s kolegami plavat:
Styri dlzky tam-a-nazad, potom sauna, pauza a dalSie Styri
dlzky, s prestavkami cely den. Na FHO neexistuje lepsi liek.

........................................................................................................................................ @



Hovori to Keke - zdravotnik - a vravim to aj ja, Klika¢ - no
tento raz som si na ozdravovni nahldsil trip lesom. Netusil
som, Zze z mesta treba utekat prec. Bol to impulzivny napad:
,Ak nevladzes dychat, do bazéna nelez, vyval sa ty na luke".
Potreboval som kyslik. Cely les kysliku. V Bratislave mame z
kazdej strany zo tri kopce a na niektorych dokonca stromy;
tam mi bude fajn, a cestou mozno pozdravim aj jedného
kamarata. Nakupim u neho par skatul vina.

Expres na Patrénku mi stdl takmer pred brdnou. Sofér
prikvacil, akoby cakal len na mna; ledva som stihol naskocit, a
uz fical, pedal na zemi, krizovatky nerieSil, zakruty bral
kotrmelcom.

Podla hodin mala byt SpiCka, ale v autobuse postavala len
vydesena, zacmudena bruneta v prepotenom bezeckom
pradle, a skupinka vykrmenych azijskych investorov. Mracili
sme sa na seba ako tazki gangstri kdesi z Chicaga: Tvare
zahalené temnymi priliehavymi maskami, na ociach letné
brile, na hlavach hlboké Siltovky. Len diev¢ina bola cela
umazana, zalepend, bez ochrany. Kazda chvilu jej mala kava
presiaknut z plic do krvi a potom chudera bud exploduje
alebo objavi substanciu vsehomiru.

Na Patrénke sa vsetci Styria zborne rozbehli na zastavku
do Stupavy. Sle¢na daleko vpredu, nasi tlsti overlordi hned v
zavese. Tasky od notebookov za aziatmi plantali, ze im na
ramenach sotva drzali, kratke prasacie nozicky kmitali akoby
ich sama smrt hnala, a ja za nimi len zival.

Patronka je v ostatnych rokoch jednym z hlavnych zdrojov
smogu v meste, ale dnes tu bol vzduch sladucky, priam
navonany. S tulavou som si dal masku dole a zhlboka sa
rozdychal.

Po Kaviarni som necitil ani stopy.

A to ticho... Niekedy sa svet vie zavdacit.

Na Sestprudovke nebolo jediné auto. Krizovatka s cestou
na Kramare bola tuplne prazdna. Bol som ako v sne...

pokracovanie v dalsom cisle,
or.
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Star Traders: Frontiers
Regular Human Basketball
Hatred

PoE 2: Beast of Winter
Dead Cells

Overcooked! 2

Bad Pad

TerraTech

Nantucket

Tanglewood

State of Mind

Graveyard Keeper
Evergarden

Airships: Conquer the Skies
Moonlighter

Polygod

Lazy Galaxy: Rebel Story

7 Billion Humans

Molecats

Two Point Hospital

SteamPlay

Pocas Gamescomu sa diali

: veci: Valve v tichosti rozsirilo
: Steam o Steam Play ("Win-
: dows compatibility layer" pre
: Linux) a behom jednej noci
: tak na Linuxe vyra$ilo tridsat
. "plne funkénych"
: only gamesiek. VacSinou sa
- jednalo o staré chujoviny, ale
: nasiel
: nejaky-ten Stalker do krasy.
: Co nas nebojacnych zauji-
- malo viac, bol skryty zoznam
. "nie celkom funkénych" win-
. only hier: Stacilo kliknut na
: tlac¢itko "neser, zobraz vSet-
: ko", a bum, odrazu sa ndm na
: Linuxe odomkla komplet cela
: Windowsova kniznica.

windows-

sa medzi nimi aj

Meno mojej drogy je uz

- desatroCia Civ; nad prvym
. testom Steam Playu som vo-
: bec nerozmyslal, do pol hodi-
. ny bola na boxe nainstalo-
: vana Civ4, pekne o-modova-
: n4, a nachystana na Velky
. Zavislacky Relaps.

Civ4d sa cez Steam Play

. krasne spustila, nechala sa
: ponastavovat,
: loadol bez problémov, a po
. prvych koldch som sa uz
: viezol ako na kolotoCi - "eSte
: jedno kolo a koniec".

mod sa tiez

Tazko povedat, ¢ vinou
compatibilty-modu alebo ne-
stabilitou modu, Civ4 nastas-
tie nakoniec padla, a po
restarte  kreSla druhykrat,
tretikrat aj Stvrtykrat.

Nasledujuci test som skusil
na Stalkerovi. Dal som mu
+/- dvadsat minut, a funguje,
viac vediet netreba. Nepada,
FPS je v norme (CPU je osem
rokov stary Intel a GPU low-
cost nv960), ale bez ruského
dabingu a bez Ceskych titul-
kov mi priSiel akysi tuctovy,
toS posiel hned z disku het,
windowsova pliaga.

Podstatné je, ze rychly test
presiel a Steam Play funguje.
Nie je to len marketingovy

fabul. Cez Steam sa na
Linuxe naozaj daju hrat aj
Windowsové hry.

je to samozrejme téma na
pokracovanie. Mam viac na-
zorov, z roznych uhlov poh-
ladu, ale nechdme si ich na
neskor: Povieme si nieCo o
Protone, o Wine a o wrapo-
vani; spomenieme develope-
rov, ktori sa nechcu vzdat
nativneho Linuxu, a aj tych,
ktori ho uz vzdali. SteamPlay
je vdacny objekt na vyplne-
nie bieleho miesta.
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i Seek out the glory hole, and dive in.

7 Billion Humans
Tomorrow Corporation, 23.8.2018

Nedostatkom algoritmickych (‘pro-
gramatorskych") puzzle hier vdaka
firmicmam ako Zachtronics urCite
netrpime - ved' len teraz zaciatkom
augusta vydali dplne &erstva prvd
betu pre Exapunks (‘read zines, write
viruses, hack everything”).
"Hackeroviny" sa predavaju ako
keksiky, ale stale nechavaju jednu
skupinu hracov uplne na suchu.
Zakladoskolakov.

Predstavte si, ze technokratickd utdpia sa
stane skuto¢nostou. Nie je viac treba tazko
pracovati, nepotrebujeme farmarov, stavba-
rov, vSetko za nas vybavia stroje. Lenze... Co
dalej? Co mé clovek prostoduchy robit, ked
sam si pracu najst nedokaze?

A tak roboty vymysleli robotu aj ludom, a
nahnali ich vSetkych do jednej robotovne. Pre
kazdého sa tam najde miesto, i pre tesara, i
pre banika, a k uzitku bude aj ten mudrlant
so Statnicou z francuzskej basne.

/BH je Robot Karol naruby. Namiesto
robota komandujeme CloviecCika,
dradnika, a nie jedného, ale cely dav.

7 Billion Humans od Tomorrow Corp (Little
Inferno, World of Goo) sa da najlahsie popi-
sat ako "uvod do Basicu pre piatakov". Alebo,
ak chcete, "gamifikovana Zofka / Logo". Na-
uci decko ¢o je to "if", "loop", ako mobze svoj
program odkrokovat, a potom ho zabije stéle
tazS§imi a tazSimi prikladmi / levelmi. Ale nic
to. Ak sa vas detvdk tvari ako rozmysladlo,
7BH mu urcite ¢o-to do buducnosti da.

or.
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BULLEFROG-LIONHEAD

Two Points Studios zalozili 26 jula
2016 Ben Hymers (Rare, Creative
Assembly, Lionhead), Mark Webley
. (Bullfrog, Lionhead) a Gary Carr
(Bullfrog, Mucky Foot, Lionhead).
Webbley a Gary Carr dosiahli vrchol
svojej kreativnej kariéry s
bullfrogovkami Theme Park a
__ Theme Hospital, ale s trochou snahy

| najdete v starych casakoch aj par

odkazov na Barbarianov. V novom /

miléniu sa obaja venovali viac
e Séfovaniu a profily si lestili skor
e i vdaka zlatym padékom.

Two Point Hospital Gary Carr

Two Point StUdIOS, 9.7.2018 1987 _ 1989 _ Pallace Software
Tento mesiac si spravime Hospital nesiel, no i tak to o EEEIEISEREMNEROIEIEERIE R0
nostalgicky trip do Guild- EA Cosi vypoveda. Barbarian II: The Dungeon of Drax)
fordu v Anglicku, kde po¢as Pre pamatnikov Theme 1989 - Nastupuje do Bullfrogu
devatdesiatych rokov varil Hospitalu musi byt TPH zja- 1991 - PowerMonger (grafika)

svoju Zabaciu magiu vele- venim. Rovnaky humor, rov- 1991 - Populous II (grafika)
slavny Bullfrog Productions.  naki vyvojari, identicky ga- 1995 - Hi-Octane (grafika)

Theme Hospital bol jeho meplay. TPH je presne taky, 1996 - The Chaos Engine 2
posledny uspesny titul, zlaty ako si ho pamétaju. Navyse v 3.1997 - Theme Hospital (grafika)
klinec do rakvy. Styri miliony modernej grafike. 1998 - Carr odchadza z Bullfrogu
predanych kusov a Studio tak ~ TPH mad svoje infantilné ¢a- [RSRYAIE AT Sy ls i lnnloir
napraskané samolibim talen- ro, ma svoj nemocnicny vtip, 1999 - Urban Chaos
tom, Ze eSte aj ten pokazeny a uz teraz za nim stoja 2001 - Startopia
hriankovac si zbalil omrvinky statisice fanusikov - zdaleka 2003 - 2015 - Lionhead Studios
a rozbehol vlastny podnik. nie miliony, ako kedysi - ale 26.7.2016 - Two Point Studios

Od jeho vydania ubehlo stéle malda armada.
dvadsat rokov a Theme Hos-  Len keby.. ta hra nebola [ EY @I
pital stdle patri medzi naj- taka sucha. P6vodne som ju
predavanejSie "klasiky" na chcel dat na stranku #14: 1992 - Mark Webley prichadza do
gog.com a Origine - je preto Pustite mi jej youtube a do EEEINIIGNeIs iRV RON e v nEI0
iréniou, ze ‘"revival" nepri- piatich minat spim ko drevo. 1993 - Syndicate (Amiga port)
chddza od EA (ktory na ori- Mozno - tipujem - mozno 1994 - Theme Park (kod)
gindl vlastni vSetky prava), bude TPH viac pre dievcatd, 3.1997 - Theme Hospital (kod)
ale od Segy. D4 sa to pocho- ako pre chalanov. 7.1997 - Webbley a Molyneux
pit, tiez by som do Two Point 8 spoluzakladaju Lionhead

®® | 2001 - Black&White (kod)
2004 - Fable (dizajn)
2005 - The Movies (dizajn)
26.7.2016 - Two Point Studios

Pharmacy Patients

nnnnnnnn

Ben Hymers

2002 - 2012 - Rare ltd
2010 - Kinect Sports
2012 - 2014 - Creative Assembly
2014 - Alien Isolation

2014 - 2015 - Lionhead Studios
26.7.2016 - Two Point Studios




Forsaken Remastered
Probe / Nightdive, 31.7.2018

Mrchozrati z celej galaxie sa
zliezli na mrtvu Zemlu, aby ju
oSklbali o posledné zvysky
technologii. Hrac je jednym z
nich: Poletuje si v podzemnych
tuneloch, zbiera zbrane, muni-
ciu, body, a cestou Cisti vSetko,
¢o sa hybe.

Forsaken je stary klon
Descenta (ktorého sme si pred-
stavili v prvom cisle) od timov
Probe / Iguana - tym sme zas
venovali stranku v druhom d¢isle.
Dvadsat rokov po vydani sa o
jeho remastering (vysSie rozli-
Senie, lepSie textury) postarali
Specialisti na re-releasy
Nightdive a portovaci guru
maniak Ryan "Icculus" Gordon.

Regular Human Basketball
Powerhoof, 1.8.2018

Odkedy existuje tento platok,
eSte nebol mesiac, kedy by mi
jedna z noviniek neodpadlila mo-
zog: "taku kravinu fakt nevy-
mysliS." Minule to bola vzbura
holubov. Teraz - Regular Human
Basketball.

Je to, samozrejme, hra na net-
party. V RHB mame dva timy,
dva roboty, jednu basketbalovi
loptu. Kazdy hra¢ ovlada posta-
vicku, s ktorou pobehuje medzi
kontrolkami robota (kludne aj
superovho) a zapina / vypina
pohyb noh, ruk, strelbu na kos.
Tim, ktory da viac koSov, vyh-
rava. RHB stoji okolo Styroch eu,
tak akurat za jedno popo-ludnie.

Skore 10/10, 1600 recenzii na
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Airships: Conquer the Skies

David Stark, 16.8.2018

Steame, a napriek tomu o tejto
hre nikde ani zmienka; ziadna
recenzia na Metacritics; na blo-
goch len kratke spravicky. Ako-
by sa vsSetci na Steame zosaleli.
Airships je "one-man" projekt od
Svajciara Davida Starka. Podla
jeho vlastného popisu: "Navrhni
si vlastné steampunkové vzdu-
cholode, vzlietni s nimi do boja,
dobi celu oblohu!"

Kto ma chut

na zdibec

State of Mind
Daedalic, 15.8.2018

intelektualnej onanie? State of
Mind je (citujem Steam) "futu-
risticky thriller zabrdajuci do

transhumanismu; hra skuma
témy separdcie a spdtnej unifi-
kdacie vo svete rozpoltenom
medzi dystopickou materidlnou
realitou a virtudlnou utopiou."

A celé to ma osem hodin.

Ale vazne.

State of Mind je (recou, ktorej
rozumieme) blade runnerovina -
adventurka (z vacsej Casti inter-
aktivny filmecek) silne inSpiro-
vana knihami Philipa K. Dicka.

Predovsetkym prva polovica
hry / filmu silne zarezonuje u
staromddnych sci-fickarov.

Je rok 2048. Berlin. Richard
Nolan, uznéavany konzervativny
novinar (drzitel' pulitzerovej ce-
ny) sa po autohavarii zobudza v
nemocnici. Je otraseny a pamat
sa mu vracia len po malych frag-
mentoch. Ked prichddza domoy,
zistuje, Ze manzelka ("jak sa len

vold") mu aj so synom zmizli, z
roboty ho vyhodili, a v byte sa
mu usadil ukecany android.

Richard Nolan neznasa an-
droidov. Richard Nolan by dal
vSetkych androidov zlysovat.

Prva polovica State of Mind
ma svojou kvalitou dokonale
zarazila. Je to Nemecka "hra" -
samozrejme - chyba jej Dickov
nevtieravy suchy humor, ale
skript s prehladom trhne vSetku
filmovii produkciu poslednych
rokov. Altered Carbon, Blade
Runner 2, vyberte si.

Hlavna postava je radovy chuj
a rozhodne nie ziadny buchac.
Na ulici mu nalozia hned pri
prvej prilezitosti. Nema priate-
lov a kolegovia ho neznasaju.
Svojmu detvaku nevie prist na
meno, Zene zahyba, a milenka si
o nom tiez mysli svoje. Ona je to
vlastne dievCa na telefon.

Okamzite sme si porozumeli.

Po sStyroch hodinach hry su
bohuzial vSetky karty vylozené,
postavy mame precitané, a dej
za¢ina drhnat. Dickovka sa
zvrhava na netflixovinu.

Na jednej strane méame moral-
ny vykvet ludskej spoloCnosti
(novindr a prostitutka; pracu-
juca trieda), na strane druhej
generické zlo. Geneticki bio-
inzinieri, robotici, informatici.
Vsetka ta bezcitnd haved, Co néas
v mene anarcho/kapitalizmu
obera o svaté rodinné hodnoty:
"kto ma technické vzdelanie je
od prirodzenia hajzel, terorista
alebo kryptofasista". Novinar sa
pri patrani po synovi ocita medzi
dvomi technokratickymi mlynmi
(hackeri verzus establisS-ment) a
obidva su tak pre-expo-nované,
Sablénovité a povrchné, az sa
chce ¢loveku kricat.

Aj druha polovica hry md svoje
vzacne momenty, ale k zaveru st
stale zdriedkavesie.

Uprimne je mi ltto, ze State of
Mind Daedalicu nevysiel tplne
idedlne. Ich adventurky si drzia
slusny Standard a State of Mind
nie je vynimkou. Zasluzil si
lepSie prijatie, a my si zasld-
Zime viac podobnych hier.

"Graveyard Keeper je ten nqj-
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Graveyard Keeper
Lazy Bear Games, 16.8.2018

nevierihodnejsi simuldtor stre-
dovekého cintorina medzi video-
hrami." Znie to zaujimavo? Ak
ste na farmarske simy, ak ste
stravili pat rokov zivota grin-
dovanim vo webovych / mobil-
nych farmvilloch, potom asi ano.
Stredoveky funebrdk moze byt
pre vas.

Zaciatkom augusta Obsidian
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PoE II: Beast of Winter

Obsidian, 2.8.2018

vydal prvy z rady adonov pre
Pillars of Eternity 2: Beast of
Winter:

Daleko na najjuznejsich konci-
ndch suostrovia Deadfire sa Siri
zakliaty mrdz a pokryva krajinu
zavojom smrti. Obyvatelia ostro-
va, vyznavaci boha Rymrganda,
ta vzyvaju, 6 pracho-vravca, 6
zvestovatel konca, prid a napln
svoj osud. Spoj svoje sily s
Vatnirom, Rymrgandovim kna-
zom, aby ste zviedli bitku so
starovekym drakom bez mena,
strasnym bohobijcom. Len ty, 0
Svaty Cumil, dokdzes odvratit
nadchdddzajiicu skazu; len ty (a
tvoja grupa desnych podivinov)
dokdzes znova nastolit poria-
dok.

Na druhud polovicu septembra
ma uz Obsidian pripraveny dalsi,
druhy adon ku PoE2: Deadfire
Seeker, Slayer, Survi-vor. Kedze
sa zameriava predo-vSetkym na
suboje, nebudeme mu venovat
extra pozornost.

Pre divackych hrécov, ¢o hry
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Star Traders: Frontiers
Trese Brothers, 1.8.2018

paria fast-forwardom cez you-
tube, patri Star Traders medzi
najsilnejsie uspavadla. O devia-
tej veCer, o deviatej rano, o
druhej poobede, na jeho stream
je vzdy 100% spolah, zlozi vas
lepSie ako basa piv.

Predstavte si, napriklad, Elite.
Hrate za vesmirenho obchod-
nika - paSeraka, pirata, zold-
niera... Cokolvek si vyberiete.
Prestivate sa hore dole medzi
svetmi, nakupujete, predavate;
starate sa o posadku, ak vam
eSte nejaka zostala.

Plnite misie.

Tak. Teraz si z Elite odmyslite
akénu cCast. Ziaglne poletovanie
3D vesmirom. Ziadne lomcova-
nie veselou pakou, zufalé ma-
névre a hromzenie na monitory.

Mate? Super. Lebo stéale ste
vedla. Star Traders je hybrid
medzi megalomanskou stolnou
hrou a RPG. Nekonecné riavy
textu a rozhovorov, desiatky
postavicCiek, ktoré musite mikro-
manazovat, riesit ich vybavu,
vyplatu, naladu, level-upy; dal-
Sie more statsov ku lodi, ku va-
Sej vlastnej postave, a to je stale
len prvych 30 mindt hry.

Junéci, ¢o prezentuju ku Star
Traders lets playe, su z tejto hry
cely bez seba. Dvadsat minut
dokdzu rozpravat o roznych
cidielkach, z ich hlasov nepres-
tajne srsi nefalSovany zapal pre
vec (ja uz davno chrapem, na
cele vypélené Cervené qwerty od
kldvesnice) a oni sa stale len
zahrievaju. "Ved uz len chvily,
ujo, a mozno ukazeme aj suboj!"
Lenze ujo to vzdal, ked mladik
neprestaval vysvetlovat Cosi o
akejsi hracej kocke. Ujo ledva-
ledva zmaturoval a takéto
¢iselkové hry on nezvlada.

Moonlighter od Spanielskych

THE WOODEN HAT
\AALAALALALA,

Moonlighter
Digital Sun, 16.8.2018

Digital Sun je na inych platfor-
mach uz od mdja, a celkom sa
mu za ten Cas darilo.

Rynoka je malé, mladé mes-
tecko. Zjavilo sa, ked tu v Sirom
kraji majstri archeolégovia obja-
vili brany do inych dimenzii.

Zije z dobroduhov, ktori na
"druhej strane" skusaju Stastie;
ked sa taky Ivan vrati s lupom,
hned sa vovali do obchodu, do-
kapit potién a ¢i lepSiu sekeru...

Nu a hrd¢ hra presne toho
ziddka, ¢o ho za gros uz vo
dvore vita, vo vSetkom pomoze,
inventar doplni a mesce vypraz-
dni. Zarobok potom investuje
naspat do mesta, do kovaca, do
alchymistu (...) a ked sa mu stale
mali, veCer sam osve vyraza
rabovat dungeony.

Mat tak viac ¢asu, zneuzil by
som Moonlighter na kratku fan
fiction. Nech si je to hra dobrd,
zla, priemernd, "Stalkeroviny" si
mikro-poviedky vylozene pytaju:
"Tak u mati v chlifku f¢il dztura
do hryzoby vyraSila a Kubo Pa-
gac se v ni i s mjechem s ple-
chem ucpal". Snad nabuduce.

Evergarden je "zdhradnicka

Evergarden
Flippfly, 16.8.2018

evergreen puzzle" zasadena do
"vypravnej adventurky". Hrac
kombinuje rastliny na hracej
ploche do novych foriem a snazi
sa (v ramci kazdého tahu) svoju
zahradu ¢o najviac rozsirit.

.................................................................................................................................................. @
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ASSEMBLY Summer 2018

Assembly je (po norskom  The
Gatheringu) najstarSia aktivna demo/net
party na svete. Prvé Assembly prebehlo v
july 1992 kdesi na periférii Helsink.
Zberba siedmich stoviek nezletilych fin-
skych scenerov ('"rozhladeny" novinar by
ich nazval hackermi) sa tam vtedy za-
barikddovala v miestnej skole a k zdeseniu
miestnych obcCanov vysosala vsetok pro-
viant v SirSom okoli.

Behom nasledujucich rokov sa Assembly
vypracovala na jednu z najprestiznejSich
akcii na kontinentdlnej Eurépe. Nehrala sa
na konzumnu trade show (Invex, ECTS, E3
a podobné prezitky); Assembly, Gathering
alebo Dreamhack byvali spontannymi
("ludovymi") predchodcami korporatnych
QuakeConov, BlizzConov, Internationalov
a kdejakych facebookovych hackatronov.

S rozmachom esportov zaciatkom
tisicrocia sa kreativna cCast Assembly
zacala z "mainstreamu" vytracat; drzala sa
hlavne vdaka vytrvalosti organizatorov a

podpore domacich firiem (Remedy, Future-
mark, BugBear...) pozakladanych chalanmi
z Future Crew.

Ako ubiehali roky, velké mena demo-
scény sa stale viac sustredili na Revision v
Nemecku. Revision sa profilovala ako
"travel-friendly" celosvetova akcia, kym
Assembly zila skor silnou Finskou komuni-
tou. Event vdaka esportom nadalej rastol,
ale starych sponzorov postupne vytlacali
esportové Asusy, Delly a Red Bully.

Tento rok -- z pohladu laika -- Assembly
zazilo Co do kvality comeback. Prinajmen-
Som CNCD/Fairlight predviedli obstojné
vitazné demo... A zostdva iba dufat, ze sa
nejedna len o posledné kopnutie zdochy-
najuceho kona.

Kym demoscéna bola kedysi synonymom
pre programatorsku elitu, dnes je situacia
kdesi inde. Sutaz by sa mala otvorit aj
middlewarom a posunut real-time demo o
maly krok dopredu.

or.
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