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Zdravas, drahi druzia! jul. jal je
mesiacom festivalov, hudby, dovole-
niek. St prazdniny; radovy naSinec
sa potrebuje ponorit do mora, pre-
plavat jazero, zdolat ten hlupy ko-
pec. Su i taki, ¢o na zdjazd nemaju:
Cez den tr¢i v robote, brigaduje,
poobede behd za loptou a podvecer
sa na kupalisku hodi do bazéna.
Tak vyzera nas moderny slovensky
zZivot, a v takom duchu sa nesie aj
julové cislo. Pribudli Styri strany, z
nich dve st pozliepané z fotiek z
festivaliku Gothoom, a tad posledna

je venovand tzasnému Loud Farm
Festu na Myjave... No, ano, metal,
priatelia, skazena kultira. Ale raz
urcite dozreje Cas aj pre pohansky
Trihlav a z Ucty k staroslovienskym
bohom zaplnime stranky platku ma-
lebnymi fotkami prirody, bésnami,
zvestami pisanymi lubeznym slo-
vom, a nérodo-buditelskymi vyzva-
mi do zvelebovania naSho mrzkého
duchovna. Dovtedy bude Trihlav
przneny globalizmom, linuxovym
konzumom z kazdého kuta sveta,
Ci prapodivnou hudbou popieraju-
cou akykolvek vkus pre krasu a
jemné melodie. A aj tie hry, povedz-
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me si na rovinu, tento mesiac za
vela nestdli. DalSia hopsacka
Chasm. Priemerna tahovka
Gladius. Vlazny obsah snad z biedy
zachrani aspon dvojstranka o
"novom" Atari, alebo kratka Gvaha
0 ich pripravovanej konzole VSC -
téma pre Styridsiatnikov, oteckov v
zrelom veku, ¢o namiesto motoriek,
knih, alebo zbrani zbieraju staré
videohry. Jul. Tento rok bol tak
zhavy, Ze ani ja som nestihol dokle-
pat td sprostucku gamesku slibent
v minulom ¢&isle. Ale... Uprimne.
Kto by dnes hral port z rannej éry
Sinclairov a Didaktikov?
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Chasm
Bit Kid, 31.7.2018

Kedysi, ked sme na vydanie hry cakali dlhsie
nez prvaci na maturitu, novinari okolo toho zvykli
robit velké halé. "Co im na Half-Life dvojke méze
tak dlho trvat?" Dnes... Dnes sa pat rokov vyraba
hociktora indie plosinovka.

Napriklad Chasm.

Z casti jRPG, z casti hopsacka, Chasm je
podivny tkaz. Hlavnou postavickou je zelenac vo
vojsku Guildského kréalovstva. Velitel s nim, ako
inak, nestraca Cas a posiela ho rovno do bane pod
nedalekou dedinkou: "Miznu tam ludia, hybaj to
presetrit." Novacik je sice neskuseny, horsie
animovany, tazsie sa ovlada, ale nik lepsi po ruke
nie je. Hrac¢ sa ho teda na verim ujima a zac¢ina sa
dalsie nahodne generované dobrodruzstvo -
miestami obohraté, mozno trochu frustrujice, ale
prinajlepSom krésne malované; art-work hry je
navskutku Spickovy, vypiplany pixel-art.

V animaciach Chasm uz zaostava a pri hopsani
a rubani to citit. Adventirnou castou je hra tiez
skor statickd, bez myslienky, ale celkovo je Chasm
podarené dielko.

Element
Flightless, 27.7.2018

Element je "vesmirna arkddovd RTSka pre l'udi,
ktori na RTSky nemaju c¢as". SlneCna sustava
kolabuje a prezivajuce klany bojuju o suroviny
potrebné na unik... Zachranit sa méze len jeden.

Novo-zélandské Studio Flightless vsadilo na
bleskové herné mechaniky. Levely su kratSie a
rychlejSie; vyhrava hrac zbehlej$i vo zbesilom
klikani. Grafika je obdobne minimalisticka. Sice

jednoduchad, ale "vkusne low poly".
TRIHLAV




Gladius: Relics of War

Proxy Studios, 12.7.2018

4x tahovky po vzore Civilizacie sa nezvyk-
ni objavovat kazdy rok. Rozporuplnu Civ6
som ledva stihol rozdupat a spopolnit, a
napodiv tu uz mame dalsiu.

Gladius znie ako kombo z pekla.
Warhammer 40k a 4x stratégia v jednom.

Styri frakcie (Astra, Maritaci, Orkovia a
Necrons). Kazdd s vlastnymi pravidlami.
Ziadna diplomacia. Len vojna, dobyjanie,
kolonizacia. Cielom je obsadit a vyplienit ne-
priatelské hlavné sidla, lenze vSetko, kazdy
jeden hex je po zuby vyzbrojeny. Utoky, proti-
utoky, ustupy sa striedaju takmer bez pres-
tavky. Medzitym treba investovat do vysku-
mu, do novych zbrani a do rozvoja kolonii.

Oproti inym tahovkdm Gladius trpi nizSou
replayabilitou; podobne ako Firaxis, aj Proxy
sa tlaci smerom do "pocitacovych stolnych
hier" - do presného opaku sandboxu. Je to
skor na Skodu.

Gladius: Relics of War je druhym pokusom
od Proxy Studios o 4x stratégiu. Pandora z
roku 2014 - imitacia Alpha Centaury - mala
na hitovku fajne nasliapnuté. Od Beyond
Earth nas vtedy delilo eSte pol roka a 15-
rocny hlad po sci-fickovej "kolonizacii" bol
nesmierny. Pandora sa bohuZial' ukazala
skor ako nepodareny / nedoladeny / frus-
trujuci skin pre Civ5, neZ evollcia jednej z
najlepsich tahoviek vébec.
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Richy's Nightmares
Unreal Gaming, 10.7.2018

Chlapec Ri¢i ma no¢nt moru - to Zdkerdk Tom sa mu vot-
rel do snov a nuti ho skackat zlava doprava, od jednej 2D
hadanky ku druhej. Jeho trapenie nastastie nema viac nez
tri hodinky, potom sa toto peklicko konc¢i: Grafika sa opoze-
rala uz po prvej hodine, a ten zvysok... Eh. Ani vizudalni
fajnSmekri sa neprenesi cez tazkopadne ovladanie. V
RiCiho zlom sne mal zrejme hlavné slovo grafik a samotna
hra bola az na druhom mieste.

Guts and Glory

HakJak Productions, 19.7.2018

» "Vazne? Toto dostalo priestor a td druhd hra nie?" Jo.
B Guts and Glory je sandbox s tou najprimitivnejSou moZnou
pointou: Dojdi zivy do ciela. Hrac si zvoli medzi bicyklom,
Stvorkolkou, jetpacom - na akikolvek smrt ma prave néla-
du - a potom uz len meria metre do prvej kolizie: Tunak
nam odkvacli koncatiny, tu sme stratili ¢revd, tam hla
odletela hlava, a tak. Neodmyslitelni cast G&G tvori
integrovany editor a zdielanie levelov cez Steamworks.

Rifter

IMakeGames, 12.7.2018

Rifter je speed-runnerova 2D platformovka s grappling
hookom, priskakovanim, pritahovanim, a s tempom vyzadu-
jucim nadludsky bleskové reflexy. Low-poly grafika, nedno-
vé farby, desny synth-popovy sound-track... Rifter v sebe
dusi vSetky desy 80-tych rokov. M4 dokonca pribeh, priliz
zloZity na moj unaveny mozocek, len s tou variabilitou je na
tom trochu horsie - tam akosi zaostava. Chcelo by to viac
N nez len Stvorceky a gulicky v roznych farebnych odtienoch.

Grand Pigeon's Duty

Wolfgangls, 3.7.2018

Velika Holubia Povinnost vysla na inych OS presne pred
dvomi rokmi. Nie je to Ziadna novinka, ale my nevzdelanci
si ju predsa pripomenme: I'udia viac nepotrebuju jest
lepok; potravinarstvo je v ruinach; hladujuce holuby orga-
=i nizuju vzdor - hromadné bombardovanie, perpetudlny shit-
storm - ktorym chct upozornit na stradanie pekarni. Za tri
eu im v tom moze$ pomoct aj ty, ale - ano - je to presne
takd kravina, za akt ju mas. Vyborny sound-track, inak.

Prototype Mansion - Used No Cover
Jupiter Lighthouse, 13.7.2018

Prototype Mansion je ortodoxné lovecraftovka zachyta-
vajuca "tu pravd" "old-schoolovi" atmosféru Resident
Evilov a Alone in the Darkov. Minimalne dve tretiny z hrozy
zazijete pre nizke rozlisSenie (k radosti vSetkych, o uz
presli na 4K monitory) a pre kameru orientovanu predo-
vSetkym na vasu postavu - aZz potom na zombie mor pred
nou. Prva epizddka je asi hodinku dlha, a jasné, ze sa
neberie vazne. Prototype Mansion je parédia, aka moze
vzniknit len na itch.io. Autori ju vraj nasli zastréenu
zabudnutt v ktoromsi Sufliku a vydali ju len z dlhej chvile.

"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""




Hero-U: Rogue to Redemption

Transolar Games, 9.7.2018

Kickstarterovy osial spred
piatich rokov nam dnes uz pride
len ako zasSla spomienka, ale aj
po polovicke dekady sa este
obcas objavi "pompézny come-
back" ktorejsi slavnej relikvie -
adventurky z 90-tych rokov.

Hero-U od manzelov Colesov-
cov je jednou z nich.

Histdria ich dielka sa taha ako
sopel az do roku 2012. Odvtedy
vybojoval nie jeden, ale hned
dva tspesné kickstartery.

Hero-U sleduje dobrodruzstva
Ziakov z "Hero University"
vysokej Skoly hrdinskych umeni.

N4&s hero v zacviku, Shawn
O'Conner, ma plan. Chce sa stat
Grazlom Roka - alebo - povedz-
me - zbojnikom - nech nevyzera
ako Uplny hnup. Shawn je pred-
sa hrdina. Rogue invisibilus.
Kym jeho kolegovia si vystacia s
okrddanim stareniek na trhu,
Shawn dovidi dalej. Shawn ma
na viac. Ovela viac. Hned, ako
konCi vyucCovanie, zakrada sa
von, plnit questy, Cistit sklipky
od krys, a vobec, hrdinovat sa.
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Manzelia Colesovci sa v Hero-
U drzia konceptu svojich prasta-
rych Quest for Glory. Adven-
tirka ma menej point & klikania
a vyraznejSie prvky RPG, viac
stibojov a mikro-menezmentu.

Ako kazdy spravny sSkoldk-
dobrodruh, Shawn vo svojom
pribehu spoznava kopec
priatelov, postve si dvoch-troch
nepriatelov, a prilezitostne im
nakope rite. Reputacia musi byt,
tvori podstatnu stcast hry.

Popritom musi pravidelne
levelovat. Velkt cast dna travi
behanim po univerzite, v kniz-
nici, v telocvicni...

Umyvanim riadu.

Deratizaciou.

Po grafickej stranke je Hero-U
taky-aj-taky. Kym nie je v pohy-
be, ruéne malované prostredia
s prijemné pre oko, dobre sa
na ne pozera. Ale akondahle sa
hlavny hrdina zacne hybat,
dojmy idu dole kanalom.

Hero-U je celkovo sklamanim.
Nie je to Sierrovina, ako si ich
pamatame.
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The Coles

Corey Cole a Lori Ann Colova - manze-
lia Colesovci - prezili zlatd eru svojej
kariéry v Sierre pociatkom 90-tych
rokov. Corey Cole zacinal ako progra-
mator na Space Queste 3 a o rok
neskor sa so svojou budicou manzel-
kou vrhol na Hero's Quest (remastro-
vany ako Quest for Glory). Pocas naj-
vacsieho tupadku Sierry v 1996 sa
Colesovci pre nezhody s manazmen-
tom stiahli do ustrania, ale o dva roky
neskor este predsa pomahaju s vyda-
nim zaverecného QfG 5. Za desat
rokov v Sierre pomohli vytvorit ucty-
hodnt zbierku klasickych titulov:

1989 Space Quest III: The Pirates of
Pestulon - Atari ST port

1989 Hero's Quest (dizajn)

1989 King's Quest I (remake)

1990 Quest for Glory II (dizajn)
1990 King's Quest V

1990 Conquests of Camelot

1991 Space Quest IV

1991 Mother Goose (dizajn)

1991 Jones in the Fast Lane (dizajn)
1991 Conquests of the Longbow
1991 Castle of Dr. Brain

1992 Quest for Glory I (remake)
1992 Quest for Glory III (dizajn)
1993 Quest for Glory IV (dizajn)
1993 Hoyle's Classic Card Games
1995 Shannara (dizajn)

1998 Quest for Glory V

2000 Hoyle Casino

2018 Hero-U: Rogue to Redemption
Hero-U mal prvy uspesny Kickstarter v
roku 2012, ked od sponzorov zozbieral
vySe $400k. Tie sa do troch rokov
minuli a Colesovci museli vyzbierat

dalsich $100k. Vyvoj sa potom tiahol
eSte dalSie tri roky.




Atari

Atari. Parkrat som ho uz spo-
minal, a eSte sa k nemu znova
vratim. Za cCias 8-bitov, za so-
vietskej normalizacie, bolo Atari
mojim alma pater: Unik =z
radioaktivneho pekla hnijucich
PP06-kovych Criev naSich skol a
krazkov; kusok Stastia vo svete
desivého PMD85.

Tak tomu byvavalo. Herné po-
¢itace odvtedy vymreli. Atari
krachlo, vymenilo vlastnika, za-
dusilo vlastnika, pochovalo ho,
naslo si novu obet a cely cyklus
niekolkokrat zopakovalo.

Dnes sa vynimocne (urcite nie
naposledy) budeme bavit o Atari
z poslednej patrocnice. Pred-
stavime si jeho terajSieho maji-
tela a par viet padne aj o
nadchadzajucej "VCS" konzole.

Frederic Chesnais

V roku 2013 Atari oznamila
zatial svoj posledny bankrot.
Predali sa stolicky, vidlicky i ten
navlhnuty toaletny papier a 200
Iudi prislo o pracu. Co zostalo,
vydrazil isty finan¢nik Frédéric
Chesnais.

Cena: 400eu.

Frederik v Atari posobil pocas
celej "Bonnellovej" éry, najprv
ako  hnidopich  (2001-2004),
potom ako S$éf poboCky Atari
Interactive (2004-2007).

Atari Interactive (v 90-tych
rokoch Hasbro Int) zastreSovalo
portfolio starych klasik. Vyda-
vali re-edicie, retro-konzoly, por-
ty pre mobily. Zili z licencii.
Nemali vlastny vyvoj.

V roku 2007 bol hlavny Séf
spoloc¢nosti Bruno Bonnell zo
svojej firmy vyhodeny a s nim
musel odist aj Frederic. Atari sa
dostalo do spravy financného
domu Bluebay.

Pocas nasledujucich Siestich
rokov Atari prezralo minimalne
dvesto milidnov dolarov.
Vacsinou cudzie peniaze.

Ked sa ho Bluebay nedokazal
zbavit ani v konkurze, Fred ho
dostal prakticky do daru. Hlav-
ne, nech vysporiada vSetky dlhy.

Firma sa scucla na desat za-
mestnancov a (opat) zacala tak-
mer od "nuly", +/- milion, dva.

Frederik, Skoleny financnik s
hlavou nafuknutou od biz-talku,
vtedy stavil budicnost na online
gambling. Atari tak popri ob-
chode s licenciami spusta inter-
netové "Atari Casino".

Na jeho smolu, bublina s we-
bovkami bola prave natlakovana
na maximum. Trh bol presyteny
F2P srackami a Facebook pravi-
delne zavadzal nové obmedze-
nia. Do troch rokov po Kasine
zostala len notiska: "Atari ma
rado gamblerov, hazard je fajn!"

Atari sa muselo silnejsie sus-
tredit na rekvizity z archivu a
vyzmykat z nich posledny cent.

Najvacsi uspech u kritikov zis-
kava Atari Vault (Code Mystics,
2016) s +/- 30000 predanymi
képiami na Steame.

A ocividne to staci.

Podla finan¢nych novin Atari
vytvoril za rok 2017 obrat 17mil
euro s 1,4mil ziskom.

Atari Flashback 2017

V novembri 2017 tajwansky
AtGames vydava Atari Flash-
back 8, dalsiu z nekonecnej
rady identickych retro-konzol.

Okrem licenénych poplatkov
AtGames nemd s Atari ni¢ spo-
lo¢né, ale predsa si o nich po-
vedzme par slov, nez prejdeme k
hlavnej téme: Retro-konzoly st
brak cieleny na pomylenych
geriatrickych podivinov; su to
viano¢né darCeky darované za
trest. Nendavidia ich deckd a
nendavidia rodic¢ia. Bez moznosti
doinstalovat dalSie hry, retro-
boxy (vratane SNES-mini) maju
mensiu hodnotu, ako ich pra-
veké predlohy.

Flashback 8 nie je Zziadna
vynimka. Jeho najvac¢simi tahak-
mi si H.E.R.O., River Raid a
Pitfall - nesporne skvelé hry - co
patria do retro-pi archivov.

Nie do obchodov.
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Atari VCS

A o to vSetko ma s VCS?

Nie kazdému trtne, Ze VCS
nie je retro-konzola. Nie je to
dalsi Flashback.

Fred Chesnais sa okolo retra
uz nejaky ten rok mota. Mozno
by predchéadzajucu kapitolku ne-
Stylizoval mojimi slovami, ale asi
by sme sa v ndzoroch zhodli.

Ak sa VCS nevypari ako va-
porware, mohlo by ist o celkom
zaujimava hracku. A vyzera to
tak, Ze sa naozaj nevypari.

Napriek pretrvavajucej skepse
nas Atari nepravidelne zasobuje
reportami, mockupmi a videami
joystickov a gamepadov.

Ich kampan na jar vyvrcholila
uspesnym IndieGoGo crowd-
fundingom, ktory postrcil kon-
zolku o $3 mega blizSie k rea-
lite. Firma m& popritom (podla
verejnych sprav) stabilny prijem
a splaca dlhy.

VSetko nasvedcCuje tomu, ze
"Fredove Atari" po niekolkych
desatrociach skuto¢ne zac¢ne vy-
rabat okyptené pocitace.

Lenze...

Stac¢i to? Kto je vlastne ich
cielova skupina? Americania?
Americky konzolista? Uf.

Lebo - stéle je to len konzola.
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Atari XLL

Pre Europu VCS nepredsta-
vuje "to nasSe" ("tramielovské")
Atari. Ist tak s tymto 30 rokov
dozadu do hadky, Commodoristi
nas roztrhaju jak nakazené
kurence.

Nie veru.

Atari nie je konzolova firma.

Zila z arkéad a Zila z pocitacov.
VSetko ostatné s plnou pompéz-
nostou dosrala, na celej Ciare.

Preto je lepSie zostat voci VCS
stranou. Nech si je to vapor-
ware alebo nie - ku kréaske dole
na obrazku mé daleko.

Atari sa musi aktivnejsSie za-
merat na "skalnych", na scene-
rov, modderov, na mladych
coderov. Nie na tie tri patetické
roky "Kassarrovho" 2600, ale na
30 rokov loajalnych PC-ckarov.
Ak si Clovek na takejto maSinke
nedokaze napisat vlastni ga-
mesku (a je jedno, Ci v basicu,
js, v pythone alebo v ansi c), to
sa rovno moze ist zabavat s
krabicou od topanok.

Rob Wyatt, systémovy archi-
tekt pre VCS, v "najnovSom"
blogu (15.7.18) dokonca tvdi:

"The biggest thing I took
away from [his time at the X-box
team] [...] that the game console

is not 'a PC under your TV."" Pri
dizajnovani x-boxu sa poucil, ze
konzola nesmie byt "pocitacom
pod televizorom".

Rob hned druhym dychom
dodava, ze VCS stadle mozeme
pouzivat aj ako Linuxovy comp,
dokonca dev-kit.. Ale len cez
dual-boot. Nie cez AtariOS.

Pre mna, Eurdpana, to neda-
va absolttne Ziadny zmysel.

Ak sa chcem hrat s dediko-
vanym hernym pocitaCom, pre-
¢o nie cez dedikovany herny
0S?  AtariOS? PreCo cez
Ubuntu, chronicku zlataninu pre
"office dwellerov"?

Ak pre AtariOS budu dos-
tupné SDK-cky (Rob Wyatt tvrdi,
Ze ano), preco ich nespristupnit
priamo z hlavného menu?

PreCo sa neurvat z retaze - tak
ako Unity3D prevalcovalo trh s
hernymi enginmi, tak ako itch.io
sto-ndsobne prerastlo 8bit ko-
munitu, preco Atari neskusi to
isté? Okrem hier mézu zarédbat
na obchode s asetmi, s grafikou,
so zvukmi, s hudbou...

Atari stavilo svoj osud na
fosilie. Tempest 4k (jediny ohla-
seny titul) na Steame prepadol.
Ak ma VCS prezit len z tupych
hier... Vela Stastia.

""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""
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Gothoom 2018 - "tradi¢ne ro-
dinny" fest metalovej hudby - sa
po druhy rok odohraval v
Revisskom Podzamci, kusok od
rychlostnej cesty za Zarnovicou.

Obréazkovo malebné prostredie
v povodi Hronu bez namahy
tromfne aj Metal Days pri Soci.
Priatelski nekomfliktni ludia, per-
fektné kapelky - Gothoom je dos-
lova dovolenkovy fest, kam si
¢lovek ide v prvom rade oddych-
nut. Nehrozi, Ze by ste po navrate
potrebovali dalsi tyzden volna.

Na vymenovanie highlightov
nieto dost stran, toS spomenme
do pamatnika aspon velké mena:
Big Bossa z blackového Stvrtku,
piatkovi temnotu Septic Flash,
thrashistov Exodus, alebo sobot-
najsich hc-Ckarov Brujeriu.
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Desperados

Spellbound / THQ Nordic, 5.7.2018

Desperados je z casti taktickym
puzzle a z casti adventurkou. Odo-
hrava sa kdesi kedysi na divokom
zapade, za Cias Cistica Johna Coopera
(vychyreného pastiara a vrhaca
nozov) a jeho krvavého honu na
vlakovych banditov. John ale na lov
nebol sam. Aby pre $15000 zlatiek
utopil kraj v jatkadch, dal dokopy
bandu vlastnych grézlov...

Desperados je povodne z roku
2001. Re-release dostal (okrem
Linuxu) novu, aktualizovanu grafiku;
stale je to izometrické 2D, animécie
si kostrbaté a rozhovory trochu
pribrzdené, ale milovnici Spagety

westernov si urcite pridu na svoje.

Rls list jul 2018
3.7.  Grand Pigeon's Duty
9.7. Hero-U
10.7. HellMaze
10.7. Richy's Nightmares
12.7. The Free Ones
12.7. W40k: Gladius
12.7. Rifter
13.7. Prototype Mansion
15.7. Battle High2 A+
16.7. Don't Bite Me Bro! +
16.7. RC Simulation 2.0
17.7. Chicken Assassin
19.7. A Rite from the Stars
19.7. Guts and Glory
19.7. KO Mech
27.7. Element
31.7. Chasm
31.7. Thisis the Police 2

Forsaken Remastered

The Free Ones

Farsky Interactive, 12.7.2018
Uz je to nejaky piatok, ¢o

: speed-running prenikol z
: youtubovych lets-playov do
: stdc $portovcov. Odvtedy po-
: vznikali (a pozanikali) turna-
: je, prisli a odisli celebritky, a
. Zopar
i runnerov pokusilo vytvorit aj
: dedikovany FPS podzaner.

nadSencov sa pre

The Free Ones patri prave

: do neho - je dalSim z rady
: "grappling" skakaciek, kde sa
: musite v najkratSom moznom
i Case prehopsat z A do B.

Hlavnou postavou je Theo,

: otrok na uteku z banickeho
: tdbora. Dobre ziveny, s ucty-
: hodnou kondickou a spolah-
: livym vystrelovacim hékom,
i teraz ho uz tazko niekto lapi.

Chybickou v  koncepte

ich

speed-runneroviek je
herna doba.

Kym profik zvladne (napri-
klad) Half-Life do hodinky,
nam to trva tyzden. Lenze -
The Free Ones dame aj my za
jedno popoludnie.

Je kratky, nevyladeny a
castokrat frustrujuci.

Levely zivaju prazdnotou,
su statické, bez zivota,
navrhnuté len pre poskako-
vanie. Hre chyba akakolvek
pointa; dovod, preco by s nou
clovek mal travit cas.

Dokonca ani hudba, exis-
tencne dolezita v takychto
hréch, nie je veskera ziadna.

Akoby The Free Ones bolo
robené na mieru pre emo /
screamo youtuberov.
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Tencent - a Ze sa to pre oboch
vyplatilo. Znac¢nu cast zisku
ma Fortnite prave z Ciny.
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CYTOTOXIN (DE) NOCTEM (ES)

SKILAND - STARA MYJAVA
27.-28.7.20138

Nenechajte sa pomylit utahanym, vyjasenym
psikom na fotke, Loud Farm Fest veru nie je
pre rozmaznané domadace zvieratkd. A nech
vas neodradia ani youtuby s boratkovym kra-
lom svin v hlavnej roli :) Dihové pariky tam
tiez nendjdete. Na Hlucnej farme sa streta-
vaju fandovia tej najextrémnejsej, najagresiv-
nejsej a najzvrhlejSej hudby, aka clovek zatial
i dokazal vytvorit: Death metal, grind, thrash,

kvapka blacku, na Myjawe bolo vSehochut, a
aj ludi prislo tak akurat, do dvoch stoviek -
stari, mladi, i krpatych grindkorc¢iat by ste
| nasli za dve hrsti. Na zaver tuto garden-party
. zaklincoval paradnou Sou radioaktivny mord
Cytotoxin - a verte, ni¢ tak spontdnne a zivé
na velkych akcidch nezazijete.
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