Prihovor/ .2

Ahoj linuxovi pariCi, caute
hracice! Letné mesiace, jd-
nom pocnuc, sa na PC-Ckach
tradicne nest v znameni vy-
predajov a marketingovych
masazi. Prvy vzdy pride s
hromadnymi zlavami gog a
za par eur nam pribali extra
dve/tri hry zadarmo. Ked s
nami skoncia Poliaci, na nie-
kolko dni nastupuje humble,
a po nom Steam Summer
Sale. Hracom slabej vole sa
zaraz scucnu wishlisty a do
kniznic pribudnd dalSie titu-
ly, ktoré nikdy v zivote ani
nenainstaluji, nieto ich este
hrat. Kvalitnych noviniek je v
tomto obdobi poskromne a
kazdym rokom je ich stale
menej. Spravam okrem zliav
dominuju pozeri z E3 a plac¢
starntcich novindrov - vy-
cerpani, nestastni a sklama-
ni, opat raz musia z hro-
mady reklamnych kydov po-
zliepat tony vasnivych clan-
kov. Konzolové firmy im pra-
cu nijak neulahcuju. Zasa nas

raz nakrmili ako stado
sprostuckych prasiatok, Vv
prvom rade konzumentov, a
az potom komunitu.
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Total War Saga: Thrones of Britannia

Creative Assembly, 7.6.2018

Thrones of Britannia je v poradi dvanastou
Total Warovkou. Creative Assembly ju tentokrat

. zasadil do Britanie deviateho storocia.

Kral Danov a Vikingov Ragnarr Lodbrok je
mrtvy; poSiel kdesi na Britskych ostrovoch,
zakuty do Zeliez v plesnivom Zalari toho anglic-
kého psa Zlla Northumbriského. Kym na zapade
ostrovov sa morduju WelSania s Anglicanmi a na
juhu Galovia so Sasmi, synovia vikingského kréla
sa v roku 865 vyloduju vo Vychodnej Anglii. Po
staroCiach najazdov a drancovaciek tu zjednoteni
Nordi, Déni a Svédi zakladaju prvé osady.

V Tronoch Britdnie je na vyber z desiatich
hratelnych kralovstiev: Zapadni Sasy, Anglicka
Mercia, dve Waleské kniezatstvd, dve Galské
kniezatstva, dve vetvy Velkej vinkingskej armady
a dvaja vikingsky namorni krali. Hra je postavena
na rovnakom engine a rovnakych mechanikach,
ako predchadzajuci Atilla. LiSi sa len prostredim.

O linuxovy port Tronov sa opat postaral Uzasny
Feral; je to ich siedmi port zo série Total Warov.




AntVentor

Loopy Mood, 21.6.2018

AntVentor je prvou Castou z trilégie o dobro-
druzstvach mravca Florantina, Ferdovho vzdiale-
ného pribuzného z Ukrajiny.

Florantin je vynalezca a dobrodruh. Celd mla-
dost prezil vo svojom kutiku mraveniska, den za
diiom drel / bdel ako kazdy spravny ukrajinsky
mravec, a o svete za hranicami mohol len snivat.

Kym som sa neobjavil ja.

A nerozbil som mu Dril.

Ci sa mu to lubilo alebo nie, Florantin musel
vytlaCit svoju mrav¢iu prdel na povrch zeme.
Spolo¢nymi silami sa ndm nakoniec podarilo néjst
nahradu za pokazené koliesko, lenze to si strazila
mrcha straka. Neostdvalo ni¢ iné, len straku
uspat tabletkami na spanie, a s nou aj stovku
dalsich vtakov na strome...

"Neverhoodovky" sa objavuju skor sporadicky, s
velkymi odstupmi, ale "medzi svojimi" na seba
vzdy dokazu upozornit.

AntVentor je z tych kratSich, epizodickych, za
pat euro. Dospely ho prejde do dvoch hodin, ale
tato adventirka nie je pre dospelych, Ze ano.

LoopyMood je stvorclenny kyjevsky tim pod
vedenim graficky Nadine Moody. AntVentor
je ich prvotinou. Nasincovi neunikne ich
podobnost s moravakmi Amanita Design
(Samorost, Machinarium, Botanicula); maju
rovnaky charakteristicky stredo/vychodo
Eurdpsky styl, ktory v zaplave sablénovych
"diznyjoviek" a "jRPG" okamzite vynikne do
popredia.




Fobia

Tapteek, 20.6.2018

Fobia je kratka (15-
minutova!) hopsacka /
adventurka v  Style
Limba: RucCne kreslené
prostredie, rucne malo-
vané animacie, minima-
listicky dizajn. Namies-
to strelby a sekania si
vo Fobii zaskacete s
vystresovanou  cerve-

nou cCiapockou (Ciapni-
kom?) a potrapite hlavy
jednoduchymi "iPhone-
friendly" hdadankami -
ak si hru radsej nezo-
Zeniete rovno na mobil.

Fobia vas vyjde na 5
eu, za polovicnd cenu
oproti Limbu alebo
Another World.

Prime Mover
4bit Games, 18.6.2018

Pre Norsky 4bit Games
je Prime Mover uz dru-
hym titulom. Po hot-seat
multi-playerovke Orbit to
tento raz skusa s "progra-
matorskym" logickym
rychlikom: Prime Mover
je o skladani obvodovych
dosiek a rieseni algorit-
mickych  problémov -

"Zach-like puzzle", ak tak
smiem napisat. Prime
Mover je inSpirovany hra-
mi od Zachtronics.

Prime Mover je trochu
drahsi, ale starsi pani co
sa radi wucia a radi
rozmysSlaji si ho mozu
dovolit. Je z tych lepsich
puzzle pre Linux.

Soda Girls

Bomber Studio moz-
no nasinca zarazi svo-
jim nazvom, kedze je z
prevazne  moslimskej
Indonézie, ale nech,
kym st hrdinkami spo-
ro odeté super-slecny,
mozeme sa nad seba-
vedomim vyvojarov len
udivene pousmiat.

Soda Girls je tradic-

Bomber Studio, 8.6.2018

na beat'em'up zombie
marovacka, akych uz v
Azii naklonovali celé
kontajnery. Na Steame
ma slusné hodnotenia a
pre milovnikov ZzZanru
moze byt zaujimavym
spestrenim, ale nas
ostatnych asi rychlo
omrzi. Nesrsi zrovna
napadmi.

Super Galaxy Squadron EX Turbo Z

Synset, 21.6.2018

Od Prvej Ceti Vojny
ubehlo len jedenast rokov
a Spojena Medzihviezdna
Federacia je s jeStirkami z
Tau Ceti znova na noze. I
zatal Federat hrozivo pas-
te, i vyslal svojich sedem-
nastich najlepsich pilotov,
aby nadchadzajicu Druhu

Ceti Vojnu svojpomocne
vyhrali. A tak sa aj v tom-
to vertikdlnom shmupe
stane. JeStirky mozno ve-
dia spravit krasny bullet-
hell, mozno dokazu zapl-
nit celt obrazovku projek-
tilmi, ale pilotov Federa-
cie to ani nespomali.

CASUAL
“®STAGE 2
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Nightdive Studio, 21.6.2018

Turok: Dinosaur Hunter
je prastara dvadsat-rocna
FPS-ka z roku pana 1997.

Hrac v nej hra za nacel-
nika Turoka, indidnskeho
komiksového hrdinu.

Zlovolny zloduch
"Campaigner" sa
s pomocou Tajomnej
Starovekej Zbrane pokusa
dobyt Vesmir, a jedine
Turok ho dokaze zastavit.

Z jeho domovského sveta
vedu portaly do siedmich
dzungli ¢aso-priestoru. V
kazdom leveli sa nachadza
kla¢ od hlavného portalu.

Turok musi vsetky dzun-

gle vystrielat od cyborg-
jasteric¢ej havede, zozbie-

rat kltce, a nakoniec
zrusSit aj Vesmirnu Zlobu.
Turok: Dinosaur Hunter
bol pre PC-ckarov skor
priemernou bokovkou.

Vo svojej dobe si urcite
nasiel Stamgastov aj medzi
nami, ale kym "my" sme
"vtedy" parili Half-Life a
Unreal, Turok sa tesil
oblube hlavne na
Nintende. Pre N64 a jeho
8-megové kartridze to bol
technologicky zazrak.

Na Steame ma Turok
utesené 95% hodnotenie,
ale skor kvoli davu
prehnane nostalgickych
Nintendistov, nez vdaka
svojim kvalitam.

ACCLAIM:1987 - 2004

Acclaim zazil svoju zlatt éru za Cias
16-bitov a "poslednej" generacie
americkych arkad. V 90-tych rokoch
vdaka uspechu niekolkych arkadovych
portov (Mortal Kombat, NBA Jam)
agresivne expandoval. V roku 1996
zamestndaval uz takmer 1000 Iudi -
ktori na seba ani ndhodou nedokazali
zarobit.

Acclaim bol vydavatelstvom "starej
skoly", modelovo velmi podobny

2 hudobnym nakladatelstvam. Peniaze

tlacil hlavne do marketingu, produkt
bol az na druhom mieste. Krach
Acclaimu pocas éry Playstation 2
znamenal koniec jedného z najvacsich
a najhorsich trolov herného priemys-
lu. Pre vsetkych bol velkou tlavou.

30.3.1987, New York: Greg Fischbach
zaklada Acclaim.

1989: Acclaim vydava WWF
Wrestlemania od Rare.

1993: Acclaim portuje Mortal Kombat
od Midway pre konzoly, Amigu a PC.

1994: Acclaim kupuje Valiant Comics
za 65mil dolarov.

1994: Acclaim portuje NBA Jam od
Midwayu pre 16-bitové konzoly.

1994: Acclaim portuje Mortal Kombat
2 na vSetky konzoly, Amigu a PC.

1994: Greg Fischbach spolu-zaklada
ESRB, ratingovi agenturu pre hry.

1995: Acclaim kupuje studid Iguana,

Optimus, Probe a Sculptured. Rastie
na 950 zamestnancov.

1997: Acclaim ma financné problémy,
prepusta 10% zamestnancov.

1997: Vychadza Turok od Iguana.
1999: Vychadza Shadow Man.

1999: Acclaim stréca licenciu na WWE
2002: Vychadzaju prepadaky Turok:
Evolution, Shadowman 2 a BMX XXX,
preslavené skor reklamnou kampanou

hodnou psychiatrického vySetrenia.

August 2004: Acclaim sa likviduje. 600
ludi prichéddza o praacu.
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Binx Interactive, 28.6.2018

: I Hate Running

: Backwards ("neznasam

: utekat dozadu") je end-less
: runner - v ktorom utekate

: dozadu. A neznasate to.

. Serious Sam sa zatulal z
: Croteamu do spriatelené-

: ho chorvétskeho timu, a

: tam ho zmrda strcili do ro-
: le zo starého Commanda:

: Pohlad z vtécej perspek-

: tivy, hra ide plynulo stale

Rls list jun 2018

Aragami: Nightfall
Thrones of Britannia
Soda Girls
CometStriker

Railway Empire: Mexico

Timbertales : hore, kamsi k nezndmemu
Spreadstorm : cielu, a eSte aj grafika je
Queen of Seas 2 : kockata, voxelova.

Ding Dong XL . Lenze... Serious Sam je
E;'Q?ae e : pomaly a vzdy v predisleni.

Harvest Life

Super Galaxy Squadron EX
AntVentor

Turok

| Hate Running Backwards

| Hate Running Backwards

Bomberi, mumie, paviky a
vSetka ta haved ho furt
dobiehaju, a tak musi Sam
neustale ustupovat, cuvat
a strielat ku spodnému
kraju obrazovky.

Naveky a stale dokola.

AZ kym sa mu nemint
Zivoty. Preto sa to vola
endless-runner.

ITHRB ma celkom pestru
Skalu tradi¢nych prostredi
(dzungle, puste...), zbrani,
vehiklov aj bossov. Jeho
najvacsia slabina: Stoji
15eu. Endlessovky zvyknu
byt skor... zadarmo.
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$ Steam Spy Saga $

Uz dlhSiu dobu sa v réznych
médiach pravidelne objavuja
komentdre na Valve - raz sa
stazuju na "zavadzajuce" uziva-
telské recenzie na Steame,
inokedy zasa na cenzuru hier,
pripadne nedostatok cenziry -
a v ostatnej dobe (priblizne od
aprila) sa zas rieSia utoky na
SteamSpy a data minerov.

Pritom cely povyk okolo
SteamSpy (portalu s prehla-
dom predajnosti) sa da zhrnut
do dvoch detinskych viet:

"Valve si chce nechat vsetky
ddta vylucne pre seba."

"Keby sa info o predajnosti
zverejnovalo, profitoval by z
toho cely herny priemysel."

A tak to naozaj aj je, druha
veta nemoze byt pravdivejsia.

Lenze - a to si prave biznis
novinari odmietaju pripustit -
Valve v  skuto¢nosti  nié¢
"nevlastni". Valve od svojich
partnerov. nemd oprdvnenie
zozbierané data zdielat s verej-
nostou. Obdobne banka ne-
vlastni histériu naSich transak-

svojvolne zverejnit, Ze Jozko M.
minuly mesiac dostal 40
platieb z USA, 400 platieb z
Francuzska a 4000 z Ruska.
SteamSpy - kym fungoval po
starom - som miloval do pos-

Nasledujuce ¢islo uz chyta
obrysy a hoci este nie je ani
polka jula, vSetkych 12 (1)
stran mame rezervovanych.

"Téma" tejto "zaverecnej"
bude Unity 2018.2, nova
verzia herného enginu.

Ak sa zadari, do polky
augusta k nej snad zvladam
zbuchat aspon malicku
sprievodnu hru... A ¢i
hracku, aspon... Nech uz je
to klon Space Invaders alebo
Pexeso, na tom nezalezi.
Robit samotny fanzin je

ledného bitu. Ako kazdy, kto
chcel mat o trhu "Statisticky
objektivny"  prehlad. Lenze
tadialto skratka cesta nevedie.

Vola zdielat data musi prist
od hracov, nie od Valve; a
jedinou legalnou alternativou
ku "miningu" polo-verejnych /
polo-sukromnych dat st
recenzie hracov.

Narozdiel od achievementov
alebo kniznic na nasich uctoch,
recenzie nie su chranenymi
osobnymi udajmi. Akondahle
hra¢ svoj nazor odoSle na
server, potvrdi tym, Zze hru
vlastni a Ze jeho hodnotenie je
zalozené na x hodinach hrania.

Nastroje na vytvaranie prie-
skumov mame davno priprave-
né, a je len na nas, na hracoch,
¢i sa na nich chceme spolu-
podielat. Ak Valve dokaze
komunitu motivovat, aby svoje
kipené hry aj hodnotili, stary
SteamSpy nam spatne pride
ako neohrabana podivnost.

Samotné ndzory a obsah
recenzii st pritom Statisticky
irelevantné. Lajkol / disol si
Farty Fart alebo Goat Party? A
co, youtube vie na teba horsie
veci. Podstatné su tudaje "pod
Ciarou": PocCet hlasov; prie-
merna hracia doba; kolko
hracov si hru kupilo a kolko
hlasov bolo kipenych.

Viac naozaj nepotrebujeme.

malo. Sme predsa Linuxaci,
“this is Linux", treba aj
kadit, ne len kecat.

Ci to dam, to neslubujem.
Popri dvoch robotach a
nejakej tej dovolenke to mo-
ze byt fuska. A kto vie, moz-
no podlahnem tlaku a rozo-
hram si buddcu "volbu me-
siaca" - W40k: Gladius.

V takom pripade ne ze
nebude sprievodna hra, ale
nevznikne ani dalSie Cislo.
Na "tahové civilizacie" mam
skratka terminalnu slabost :/

Zaver /.2

Minuly mesiac som slubil
hustopekelny a prudko nesplni-
telny zavazok, Ze prinajmensom
jednu z novych hier so vSetkou
vaznostou zaparim (aspon chvi-
lu) a az potom o nej napiSem.

V juli padol Zreb na dalsie
retro - bullet-hell marovacku
CometStriker - no nakoniec som
sa nepremohol a tych 10eu som
rozhédzal na koncerty a dekade.
Holt, zivot. Tak Ci tak by sa hre
usla len kratka notiska.

Podobne ako Hyper Sentinel
minuly mesiac, aj CometStriker
mi hned prvym screenshotom
zabrnkal na ataristicku strunu.
Modré pozadie, postavicka (?) v
skafandri, mord v tuzkych tune-
loch...Ved to je Captain Beeble!
Modernejsi, japonskejsi, akcnej-
i a pravdepodobne miestami aj
hratelny, ale nevadi, to chcem!

Captain Beeble bola pecka.
Nikdy som sice nepresiel prvy
level, tak ale - sakra - tie zvuky,
tie zvuky! Cisty orgazmus.

Pri nom som sa znova citil na
Styri roky (hraval som ho +/- v
6smich) - bol som nazad v Spina-
vej upotenej smradlavej marin-
gotke a zavistlivo pozeral na
vSetky tie zakazané arkady nado
mnou. Hrat som nemohol, ale
sral to pes, td atmosféra... Dus-
no, rev, zavislaci nalepeni na
obrazovky; v kazdej ruke joy-
stick, medzi dlanami neznicCitel-
né buttony; kabinety vypeckova-
né naplno, marne sa snazia nav-
zdjom prehucat; a je to su-per!
AZ mi ten hluk vlasy odfukuje, a
ja tam stojim, slinka mi stekd z
rozdavenych ust, a ani dvaja
nastrocni cigdni ma nedokazu
vyhodit von. Tam a vtedy mi v
mozgu vyhorel hlavny obvod.

ToS. CometStriker. Ta notiska:

Motas sa poskakujes dekade
po 2D tuneloch, najskor asi
pozliepanych v gamemakeri,
vsSade lietaju lopticky a gulicky a
sprajtiky a veru lepSie sa im
vyhnut, inak game over.

That's it, dalSie ¢islo o mesiac!

..................................................................................................................................................
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INVENTORY

Stoneshard: Prologue J§
Ink Stains Games, 5.6.2018 RGeS

Ether Inhaler
medicine, drug

Aaah, pre pana, bolest... Hlava moja, hla-
vicka ubohd, kde som to, kde som sa to ja ne-
borak zobudil... Ej, Certa... A veru... Zasa vo
vazeni? Zasa vo vazeni. Do diery ma bastardi
hodili. Hej - ty! Pan straznik! Noze podte...!
Eh, to je mi robota. Ved on sa zakantril,
kamen zo stropu zletel a namojdusu, pana
straznika tam na mieste zadlavil. No nic,
sediet tu dalej nebudem, okovy musia z néh
dole, tunak spoluvaznovi poberieme jedla,
vody, a hybaj von z cely, potichicky. Pan

straznik uz mec ni Stit potrebovat nebude,
berieme Co sa d&, a von, von, bezime von...

Prask.

Prilis rychlo.
Game over.
Stone Shard je brutdlna hra. Tvari sa ako
dalsi "rogue-like", ale v skutocCnosti je to
nemilosrdny simulator zomierania. Priamo z
Ruska. Ti vedia o morde vSetko - smrt
hladom, smrt smadom, otrava liekmi, vykrva-
canie, nezahojené zlomeniny, smrt napichnu-
tim na koly, smrt v plamenoch, smrt v kusa-
dlach prerastenej krysy, alebo jednoducho - , Wit 43
smrt v boji, mecom ¢i palcatom. V tomto ’
demicku som presiel vsetkym a to som sa ani g
nevymotal z vazenia. Uzasna hra. "Role
playing" v pravom zmysle.
"Prologue" si na Steame moze kazdy vysku-
Sat zadarmo, plnéd verzia bude v auguste. A
veru teSime sa. Stoneshard je pecka.






