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TRTIHLAVNIK

Po minulom (impulzivhom) Trtinlave som uz
dalsi nepldnoval, ale Uplnou zhodou okolnosti
v july vy3la hra, na ktord som sa strasne (ale
stradne) tesil -- Full Void -- a ktord ma

po vietkych strdnkach nesklamala.

ESte raz som teda oprdsil kidvesnicu, srkol si
z lahodného ndpoja, zatal zuby, a pustil sa
do roboty... A stdlo to za, podarilo sa. Az na
jednu vynimku je tento raz Trtihlav plny
natfivnych linuxoviek.
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Roto Force
Accidently Awesome - 18.7.2023

Zrovna zaciatkom jula som dostal chut
na Gyrus (znova som pri Atari emulatore
premrhal hodiny zZivota) a akoby ma pri
tom Steam Spehoval - chvilu na to sa na
nom objavilo Roto Force od Rakuskeho
Accidently Awesome.

Roto Force je twin stick arkadovka.
Podobne ako v Gyruse sa hracova (eh)
entita motd po kraji obrazovky a Supe
gulovice po zmrdoch v aréne, lenze tu sa
lodka nehybe po celom okraji zdola az
nahor; rotuje sa celd scéna.

Roto Force je oproti staruckému Gyrusu
komplexnejsi, nesta¢i mu len jedna pdaka
a tlacitko. Je to bullet-hell. Treba sa pri
nom naucit mierit, poskakovat medzi
stenami a kmitat prstami jak virtuéz na
klaviry. Pre menSie deckd a starSich
panov je prilis... Vyzaduje skill, tak ale pri-
merane, aby bol hratelny aj na mobiloch.

Trochu zamrzi vlazna, nevyrazna hudba.
Mala by ddvat gamese poriadny arkadovy
smrnc. Malo by to duniet a busit, nech sa
trasie cely byt. Ale Roto Force si len tak
poprdkava, o ni¢ sa nesnazi.
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Full Void
OutOfTheBit, 18.7.2023

Demo pre Full Void som prehlésil za to
suverénne najlepSie, ¢o sa prezentovalo
na tohtoro¢nom februarovom Steam Next
Feste. Po technickej stranke asi nikoho
neohurilo (plnd hra nemda po nainsta-
lovani viac ako 50 mega), ale ja som si ho
napriek tomu Uplne zamiloval.

Full Void je poctou pre Another World, a to
jednou z tych najautentickejSich - "cinema-
tic 2D platformer" od intra az po zaver, so
vSetkym zlym aj dobrym, ¢o k tomu patri.
Vela pasdzi sa musi hrd¢ namemorovat.
Level dizajn je hodne o pokusoch / omyloch.
Hlavna postava (chlapec, tinedzer bez
mena) bude zomierat, a to casto, furt a

stale, bez ohladu na hracove schopnosti:
Ked zle zabocli; skoci na nespravnu stranu;
alebo staci dlho zavéhat... A potom drb, jeb,
dalsSi naskriptovany game over.

A ak ste ako ja, Castokrat véam chalan
zomrie lebo ste skratka lemra. Padne
zo strechy. Utopi sa v stoke. Skoci do pla-
mena. Alebo sa holt debil zrdbe z rebrika.

Sami autori tvrdia, Ze chlapec symbolizuje
"traumatizovanl covidovu generdaciu", a
moézeme len smutne prikyvovat. Decko je to
tak krehké, Ze clovek mé strach ¢&i sa
nenapichne na krik, zakisne ho macka,
alebo sa utopi v dazdi.

Ale... Som ku nemu nefér, Uplne zbytocne.

Niektoré smrte sU komicky hlupe, ale Full
Void tym nijak vazne netrpi. Chalan je
v pohode, ZzZiadny emo pripad na anti-
depresivach. Aj bez dialégov ma charakter.
Hra neobsahuje Ziadne radoby-filozofické



nezmysli plné samo-lUtosti - sdstredi sa na
to jediné podstatné: Nezastavovat, nevzda-
vat sa, utekat dalej, za slobodou a =za
vitazstvom. Proti chlapcovi stoji pojasena Al,
ktora ovladla svet dospelakov a teraz
tyranizuje vsetky deti. Drzi ich v labakoch,
muti im mozgy, nuti ich robit kadejaké
oplzlosti, testy. UrCite im zakazuje mobily a
youtube. Je len na chalanovi, aby tdto zlobu
porazil, rozloZil, rozvrédtil, a aby vypustil
svojich sukmenovcov spat do Sireho kraja.
Chlapcov 2D pribeh méze trochu evokovat
Limbo alebo Inside, a Cciasto¢ne tam asi
bude vzdialend podobnost. Full Void mé
(po ich vzore) vyrazne nizSiu obtiaznost, je
linearnejsi. Hra neobsahuje zbrane ani pre-
strelky (chvalabohu, v Another World som
stracal nervy); vacsSina "hadaniek" nepre-
sahuje jednu alebo dve obrazovky. Ale tam
podobnost s modernymi side-scrollovkami
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kondi.

Gameplay hry je postaveny hlavne na me
morovani a na nacasovani. Ziadna fyzika,
Zziadne hlbsie hlavolamy. Hra¢ musi byt
navyknuty (vedome alebo podvedome)
pocitat frejmy v animacii, musi sa naucit
pracovat s latenciou, musi vediet z hlavy
odratat sekundy. Full Void je naozaj
staromdédny. A ja som si jeho staromddnost
vychutnal Uplne az do mrte, bavil som sa
ako stary pes so zabudnutou kostou.
Ovladanie je navrhnuté skor pre staré
joysticky, nez pre gamepady - paka, dve
tlacitka, a to je vSetko. Niekomu moéze
pripadat tazkopddne, neohrabané, frustru-
juce, ale je to len o zvyku. Ja som sa vo Full
Void vyzival.

Len dufam, Ze OutOfTheBit pri rfiom
neplanuju skoncit... Bral by som od nich viac
podobnych perliciek.
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Graphite Lab / Atari, 25.7.2023




Abalon
D20Studios - 10.7.2023

Kym som si na demo Abalonu naSiel
¢as, susil som ho na disku celt vecnost.
Ale nakoniec som sa ku nemu dostal a na
hodinku som sa celkom zabavil.

Abalon sa dé zaradit medzi tie old-
schoolovejsie top-down dungeony - Hero
Questy. Skoér nez RPG-Cko je to viac taka
kartickova stolnd hra. Hrac po polickach
posuUva postavicku, s ktorou prechadza
rad radom vSetky miestnosti dungeonu,
kdekade zbiera karticky s kdzlami, a tymi
potom Smaca po kostlivcoch. Pripadne si

na pomoc vyvolava zvieratka. Alebo, ked

sa zadari, raz za Cas narazi na zoldniera a
za par zlatych ho najme do party.

That's it.

Nekonecnd séria tahovych subojov.

Hra nema veskery Ziadny pribeh, je to
doslova stolovka s nahodne genero-
vanymi dungeonmi. V pohybe vyzerd
krédsne (nenechajte sa oklamat statickymi
obrazkami), len $koda Ze hre chyba hibka;
pribeh, charakter, cokolvek by ju
povznieslo nad Uroven solitairu.

Demo urcite stoji za vyskuUsSanie.
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Ratchet and Clank Rift Apart
Insomniac, 25.7.2023

Ratchet and Clank je jedinou proto-
novkou, ktord sa do tohto Trtihlavu
pretlacila cez néklad nativnych portov. Na
Windowsoch sa sice gamesam od Sony
zatial' / asi / skor / nedari (Windowsaci furt
na Cosi pindaju), ale na Linuxoch kazdu
jednu konverziu vitame s otvorenou
nadru¢ou. Co na tom, Ze beZia cez
kompatibility layer. Hlavne, ze beZia. My
ich vzdy nakoniec rozchodime - lebo my
sme ti PC-¢kdri zo starej Skoly, ¢o drzia
poslednu liniu DIY.

Ratchet and Clank, teda. Séria, ktora
pred vySe dvadsiatimi rokmi zacala
na PS2, par rokov dozadu dostala vlastny
animdak, a pred dvomi rokmi otvorila
sezénu na PS5 best-sellerovym Rift Apart.

A ten teraz prichddza na Steam Deck.

A na PC-cka.

Ale predovSetkym na Steam Deck.

Ratchet and Clank je tradi¢na family-
friendly 3D poskakovacka, ktora ma svoju
cielovu skupinu, a povedzme si otvo-
rene: Pani pleSatejuci za  svojimi
monitormi to nebudd.
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Gravity Circuit
Domesticated Ant Games, 13.7.2023

Kazdy mesiac vyjde na Steame mini-
malne jedna luxusna 2D platformovka,
cielend na maniakov ¢o ziju speedrunmi,
preciznym nacasovanim, poskakovanim,
preskakovanim a uskakovanim - s reak-

¢nymi casmi stopovanymi v milise-
kundach.

V july bol ich najnovSsim milacikom
Gravity Circuit. 97% hodnotenie na

Steame. Takmer 600 recenzii.

Pokial som dokazal vypatrat, Gravity
Circuit je debutovy sdlo projekt z finskeho
Oulu - produkt jednotlivca, profesio-
nalneho poskakovaca, cielene vyrobeny
pre ostatnych spriaznenych poskako-
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vacov; z rydzej lasky ku platformovkam, a
to bez stipky irdnie.

Ked som si pozrel vyvojarov kratky
playthrough, ako so svojim prtavym 2D
pandriakom kmita medzi lasermi,

pascami, plosinkami, ako hore-dole rube _
d

posadnutych robotov, a medzitym vsetko

na obrazovke vybuchuje, a medzi
vybuchmi si  este upravuje setup
pandrlaka...

Len som si tak stazka povzdychol. Takto
vyzera naozajstna hra. Pre naozajstnych
hracov. Ja sa mozem len ticho ucit - bez
zavisti - a teda ucit sa je naozaj co.
Gravity Circuit vyzera fakt neskutocne,
kazdy frejm, kazda animacia, prelinacka
alebo cudlik.
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Airships: Heroes and Villains
Stark, David, 20.7.2023

Airships som v  kratkosti spominal
v augustovom Trtihlave roku pana 2018.
Sialenost, ktord v sebe kombinuje budo-
vanie impéria, vyskum, diplomaciu a
samozrejme totalnu vojnu: Bitky masivnych
vzducholetov -- alebo podzemnych tankov --
ktoré si hra¢ sédm dizajnuje z vyndajdenych

komponentov.
Airships za tych pat rokov na Steame
nazbierali 4000 recenzii a stale si drzia

hodnotenie okolo 96%. Cely Cas pritom zilo
z gratis updatov a komunitnych modov. Prvy
plateny datadisk prichadza az teraz: Heroes
and Villains.

Kazda postavend lod v nom dostava svojho
kapitana, Cloveka s vlastnostami a schop-
nostami, ktoré mo6zu (a budul) rozhodnovat
o vysledkoch bitiek.

Train Valley 2: Pandeia Project
META Publishing, 13.7.2023

Ako sa mi Train Valley 2 dostalo do
kniznice, tak to netusi ani panbob. Mozno ho
mam od GOGu zadarmo, mozno som ho
impulzivne kupil v zlave. V kazdom pripade,
keby nebolo Steam Decku, akoby som ho
nemal. Train Valley 2 bol prvy logicky rychlik,
¢o som na Steam Decku hral a dohral, a
navzdy sa mi preto vypdlil do pamate ako
»Z tych lepsich logickych hier”.

Train Valley na obrazkoch vyzerd ako
zjednodusend obdoba Transport Tycoonu, ale
obrazky klamu. Train Valley nie je o vedeni
firmy. Cielom je plnit kvéty - vystavat siet
Zzeleznic medzi ,uzlami“ (mestami, banami,
fabrikami) tak aby sa splnili ciele levelu:
,Dorucit do jedného mesta Styri vagdény
stoli¢iek, do druhého mesta dva vagdny
latok, do tretieho tri vagény zlata“. Aby to
hra¢ dosiahol, musi najprv z miest do bani
porozvazat robotnikov, vytazené suroviny
potom treba dostat do fabriky (s dalSou
varkou robotnikov) a az potom ich z fabriky
odviezt na trh. Na stavbu zeleznic su ale len
obmedzené peniaze, takze si treba dobre
premysliet, odkial kam a kedy je najlepsie
kolaje potiahnut. Niekedy moéZe jedno zle
polozené policko znamenat restart celého
levelu.

The Pandeia Project je ku hre prvy
datatisk; da sa povedat ze ,ludovy”,
od modera / freelancera Drackena. Pévodné
Stidio pomaha hlavne s distriblciou. 30
novych levelov, 10 novych transportovanych
tovarov, Sest novych lokomotiv atd, za Sest
euro je toho celkom dost. Pokial sa
obtiaznost dramaticky nezmenila, kazdy
level m6ze byt tak na pol hodinku.
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