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Ahojte parici, ahojte hracice!

Po ro¢nej prestavke je tu nové cCislo
Trtihlavu! Ja sam fomu stale neverim,
netusim kedy-ako-Co sa viastne priho-
dilo. Jedno vikendové rano som sa
zobudll, hodil na web kratky udpate,
a uz to islo.

Ruky samé zacali busit do stroja.
Trihlav 2.2021 je regulérna paranska
edicia, nie poviedkovy Specidl.
Pévodne som planoval len kratky
Sest-stranovy platok, ale nasekal som

do neho gj januaroveé ¢lanky - a hned'’
sa naplnilo zo desat' stran.

Nech sa teda I'ubi!

orzo



Catie in Meowmeowland
ARTillery

Raz tak z rana pobehuje Catie po
zelengj zahrade, nahadnia sa fa s
cudesnou Bielou Mackou, ked’ tu -- drb,
smyk, dzuch -- Cafie prepadne dole
kralicou norou! A pada... Pada, drizga
sa a kobfla, az to s nou $mari hen do
macacieho sveta.

Catie je slecna riaca, mudra a odvazna,
ilele/gle] princeznicka, ale smely
dobrodruh. Oprdsi si lakte i kolena a
hned' vyrazi hladat cestu domov, durch
krizom cez +/- 24 levelov. A vykroCi
zrezka, nech je nazad eSte pred
obedom, inak beda - lebo mater ju
Zliska, Ze kde sa zas' zatdlala!

Catie je debutovy projekt Bratislavského
mikrostudia ARTillery: Malovany, hypno-
ticky priben o dievCatku stratenom v
krajine maciek, ktory vdas ocari svojou
Samorostovskou jednoduchostou a bez-
bariérovym pristupom.

Nedavno som sa do jeho teamu pridruzil
aj ja - svorne, s velkou ctou a poctou,
jakos stazista na vyvojarskom dbéchodku :)

Ked sa zadari, hra by mohla byt hotova
do jari. Dovtedy si ju dobri ludia mozte
whishlistnit na Steame, nech jej trochu
povyskoci rating.

Vela vela whishov by pomohlo Catie
pretlacit medzi populdrne hry, a mozno aj
kamsi do zahrani¢nych webov.




Vaporum: Lockdown
Fatbot Games

Ked' v oktébri minulého roku -- tri mesiace
dozadu? -- na Linuxoch vysiel Vaporum:
Lockdown, kupil som ho sice hned a bez
vahania, ale skor zo solidarity ako z chtica:

"Novy dungeon!" -
ved takl Udalost mame raz tri roky!

"A je to hard-core sci-fi-Ckovy dungeon" -
no, tych je naozaj len par!

A Ze je vyrobeny na Slovensku.
V Bratislave.

Tak také sa prihodilo druhykrat za celu
histériu Statu.
Neexistuje, Zze by som rodakov nepodporil.

No ale odvtedy od onoho oktébrového
dnna ubehli tyzdne, mesiace, a novy
dungeonik mi na disku zapadal prachom
ako dalSia zberatelska relikvia.

Prapdévodny Vaporum, ku ktorému je
Lockdown prequel, bol bez debaty skvely,
ale "len tak akurat". Pripomienka casov
minulych, ¢asov vybornych, z ktorych sme
uz davno nadobro vyrastli.

Od prequelu som ocakaval "viac toho
istého". Nehrnul som sa do neho. V duchu
som si predstavoval dalSi slovensky tim v
nddzi, ¢o z recyklovanych modelov /
textur zbesilo vyklikal desat Sablénovych
levelov - len preboha aby sa hra stihla
zmestit do rozpoctu.

Ale ked' som ho nakoniec spustil...

Pane jo.

To bol maratén. K zaveru som Lockdown
mastil do piatej do rana.

Perfektny mix exploracie, vypravnej
adventurky, hlavolamov, a spravnej Stipky
old-schoolového role-playingu.

Lockdown mi sadol hned od prvého
levelu, po kazdej stranke, uz z Uvodu. Na
moju radost sme preskocili generovanie
postavy a Sli rovno hopsat do hry;
charakter som si profiloval az s progre-
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som, tak ako mi vlastnosti najlepsSie sedeli
ku gameplayu.

Dominantnd cast hry pritom zavisi na
skille hraca, nie od grindu a excelovskych
tabuliek.

S kazdym dalsim levelom hratelnost (od
slova hrat, boha jeho) graduje, progres sa
strieda s tuhymi zakysmi, ktoré zas
dopifa prileZitostny mord na zmutovanu
pakdz. Havedi na zabitie je samozrejme
dost a vsade, ale vramci miery. Kombat je
"neintruzivny" - nevtieravy - citlivo vyba-
lancovany, aby sa z hry nestal stereotipny
klik-fest.

Obrovskym  skokom  vpred oproti
prvému Vaporum je variabilita prostredia,
kontrastné zmeny v grafike; alebo plynulé
prechody od steam-punku do hororu a
zasa nazad. Cely dungeon je navrhnuty s
citom a rozumom - dava zmysel, pokial to

len zaner dovoluje. Lockdown sa snazi

brat priklad zo  System-shockovin,
Bioshockovin, Prey-ovin -- ale Uplne inak,
plizivymi priskokmi :) -- priebeh hry pre-
kladd mikro-Glohami, dennikmi, notis-
kami, komentadrmi, z ktorych si hra¢ moéze
(nemusi) vyskladat pribenh.

Pravda, ak mu citanie nie je na pritaz.

Niektoré texty su dlhsie, tazSie na
strdvenie, a spociatku som mal v pos-
tavach chaos. Napokon ma ale do seba
celkom vtiahli... Hoc, ako je to i pri hore-
uvedenych parbéach, radsej by som brojil
za tu "zIU" "nepriatel'skd" "vedecko-bada-
tel'skd" stranu. Lebo ja som technokrat :)

Ale o tom inokedy. Co je podstatné a
hlavné - k findlnemu bosovi som prisiel s
ucelenym prehladom kto komu co ako a
¢o ja s tym. Ked som hru dorazil, desat
mindt som este zizal na monitor (ruky sa
triasli, brneli od zakysov v poslednom
leveli) a v hlave Sumelo: To bola parada.

Tak je to veru... Prvé Vaporum som
doparil z povinnosti.

Ale Lockdown, tak ten som dohral lebo
som chcel.




Skul: The Hero Slayer
SouthPAW Games

Bol-nebol raz...

Bol-nebol raz kdesi za horami jeden
hrad a na tom hrade zil-nezil Krdl Dé-
monov. Krdl to bol vSemrtvy, mocne tuhy,
hustopekelny, a bolo mu tam hej i s jeho
druzinou kostlivcov, bezboznikov, trans-
dimenzionadlnych odkundesov a vsako-
vakej inej post-humdénnej chamrade.

Aby kralovi clivo neprislo, chodila mu na
navstevy aj haved humanna, pred-smrtna;
kazdl chvilu sa mu tie nafucané pytle
tuku vrhali na hradby a zasobili ho novymi
umrlé¢imi kamaratmi.

Lenze - o sa raz nestalo!

Stary kral' pekelnik musel v ktorejsi
temnej kobke zaspat, zachrdpal medzi
netopiermi kdesi pod trénom!

Ludska slota razom nalozila na vagény
Prastard Magiu, ako vichor sa vrhli vpred a
hradbami sa mu prevalili rovho do hradu;
krdla udolali, a vSetku jeho pekelnu
splodinu do zalarov nahnali.

Zostal len Skul, kostliv¢éi chlapec, taky
ten maly Spunt. Trochu obity, trochu
doldmany, okudsany ¢asom, ale inak stale
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dieta... A teraz uz sirota. Pozviechal sa
nebordk sprachnively zo zeme, z jedného
kolegu chopil do ruk kost od stehna, od
druhého si na krk narazil fajnovejsiu
lebku, a hybaj ho teda do sveta, mlatit

¢lovecinu po gebuliach.

...tak sa zrodil sa hiro slajer...

Hero Slayer od korejskych SouthPAW
Games je na pohlad tendencna kérejska/
¢inska grindovacka, akych maju v konti-
nentalnej azii stovky alebo tisice.

Na pohlad druhy - Skul mo6ze byt celkom
podarenym priprastkom do rastdcej rodi-
ny rogue-lite: Dead Cells, Hades, Children
of Morta... Je ich uz cely zoznam, a kazdy
pritom iny. Hoci... Povedzme, ze Skul ma
predovsetkym s Dead Cells niektoré po-
dobnosti az okaté. Asi ako ked sa RTSky
"inSpiruju" jedna od druhej. To podstatné -
gameplay - ide u oboch hier svojou
cestou. Nepomilite si ich. Skul je viac -
Kérejsky. Dlho-dlho rubete celé hordy
malych nudnych zmrdov, a potom nastupi
velky ultra-tazky uj, ktory vds behom
nanosekundy  sfikne ako  sviecku.
Milovnici azijského grindu si urcite pridu
na svoje.
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COMEINATRON
g

Po Skulovi je druhou rdbackou v poradi
Cyber Shadow: finska cyber-punkova ninja
platformovka zasadena do ruin techno-
kratického Mekacity. Opat - obtiaznost je
ladend predovsetkym pre otrlich arka-
dovych Stamgastov, ale tento raz skor pre
tych starsich, pamatnikov 8/16-bitov.

Niekomu vraj Cyber Shadow pripomina
Ninja Gaiden, mne skor takého dumy-
fikovaného First/Second Samurai. Ak vas
ldka poskakovanie po plosinach, uska-
kovanie pred pomalymi projektilmi, alebo
mordovacky s bossmi, Cyber Shadow je
pre vas - stavka na istotu.

Cyber Shadow Dead Cells: Fatal Falls
Yacht Club Games Motion Twin

Do tretice (aby snad skakaciek nebolo
niekomu malo) vysiel v januari datadisk
ku hore spominanému Dead Cells: Po
Kérejcoch a Finoch sa predviedli aj
FrancUzi z Bordeaux. Za pat euro (obed v
tackarni) dostanete tri nové leveli, zbrane,
nového bossa.

Dead Cells bol témou Trihlavu 9.2018,
venoval som mu tam cell dvojstranku -
patri medzi tie "ludovejSie" arkadové
auto-tortdry, ktoré si bez stresov zapari aj
moja kategéria hracov.

Hrd sa - v dobrom zmysle - ako solitér.

Pustite hru, za pol sekundy ste dnu, a do
pol hodiny je po vSetkom. Aj ked zhebnete
hanebnou a trdpnou smrtou, ni¢ sa ne-
deje. Tak to ma skratka byt; vas smrtihlav
povstane z mrtvych a ide sa odznova -
nové kolo. Dead Cells je ukazkovou
arkadovkou.

Ku jeho Zivotnosti bez pochyby prispelo
aj nespocetné mnozstvo vacsSich / men-
Sich grétisovych updatov, tweakov, Uprav,
a jedného free datadisku.

Fatal Falls je po dvoch rokoch druhé
DLC, za ktory si Francuzi pytaju peniaze.

Motion Twin sa za svoj support stal
nepisanym milac¢ikom celej arkadovej
scény (mna nevynimajuc). Takto kedysi
davno v praveku fungoval Blizzard.

A rozhodne sa im to vyplaca.

Dead Cells doteraz na vSetkych
platformach predal niekde medzi 3.5 - 4
milionmi kdépiami.

Vacsina ploSinoviek od "malych nezna-
mych timov" konci pri Styroch tisickach.
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Skellboy Refractured

UmaikiGames

Skippy, the Square musi
zachranit svet, nez ho zialom
pobldzneny mag celkom
znici! Lenze Skippy je kostli-
vec, presne tak ako jeho
kolega Skul hore zo Stvrtej
strany. Clove¢ina ho moc
nemd rada. Clovedina sa ho
Stiti. Skippy teda musi zatnut
zuby a rubat a pulzzlit s dvoj-
nasobnou vervou.

O 3D platformovkach som
stratil prehlad kedysi okolo
prvych Lego Star Wars. Nikdy
som sa ich nenaucil hrat: S
postavickou behdate po klaus-
trofobickej 3D scéne, ledva ze
dovidite na tri kroky, a rubete
vSetko v dosahu - krabice,
truhlice, haraburdy, hlavne
nech to vyda srdco alebo inu
tretku. Tazko k tomuto Zanru
hladdm pekné slova - "Skell-
boy mé svoje... Caro." Svojim
spésobom, ano. Ak vdm spla-
cately minecraft vyraza dych,
urCite. Skippi je navyse
modder, podobne ako Skul.
Cestou za slavou si mobze
menit hlavu, nohy, ruky, jak
je po chuti... holt - Lego a 3D
plosinovky, jedno bez druhé-
ho uz asi nebude :) Kde-tu sa
popri poskakovani mihne aj
vtip a rozhodne to nie je na
Skodu; Skellboy by snad i
mohol zapdsobit na nejaké
posadnuté minecraftica.

Ale na nas ostatnych... Nie.

Priliz neprehladné. Tazké.

Persephone

Momo-pi

Persefona sa snazi dostat
do pekla, kde sa ma proti voli
maticky Deméter stretnut so
svojim milovanym Hadesom.
Ze védm to neddva zmysel? Aj
vy poznate tuto grécku baj
trochu inak? Nevadi, nech.
Persefona je v tejto hre ind
stvora: Cestu za Hadesom si
doslova dldzdi  vlastnymi
hnijucimi ostatkami. Ak chce
prejst ostnatou jamou, jedno-
ducho sa do nej hodi. Po
smrti sa reinkarnuje o dve
policka dalej a pri dalSom
pokuse mobze pohodine

preskdkat po nahromadenych
mrtvolach.

ENCODYA
Chaosmonger Studio

Neo Berlin 2062: Spinavy a
do tmy ponoreny megapolis
ovladany korporaciami.

Tina.

Devat ro¢né sirota, ¢o Zivori
vo svojom ukryte na streche
mrakodrapu.

Tina v Neo Berline nema
lahky zivot. Ked" ma dobry
den, vyjeda kontajnerové
zvysky, alebo Smejdi po sme-
tiskach.

O Tinku sa starda SAM-32,

velky tazkopadny strazny
robot, ktory jej bol prideleny
po narodeni.

Jedného dna malé Tina zisti,
Zze po otcovi zdedila dolezitu
misiu: Musi zachranit svet
pred (eh) Sedostou!

Kedze Tina je uz velka
devatrocna sle¢na, nevdha a
vydava sa na "Uzasné point &
cick  dobrodruzstvo  plné
divnych robotickych kreatur a
grotesknych ludi".
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NERTS! Online
Zachtronics

V satazi hernych oxymo-
ronov by "multiplayerovy
solitaire” mohol kandidovat
na hlavnu cenu. A predsa je
tu, medzi nami. NERTS! je
vedlajSim produktom korony;
chalani a devy zo Zach-
tronics si povedali "dost" a
homofisové solitérové mara-
tény nahradili solitérmi team-
buildingovymi.

Chcel by som mat ich Silu!

Spider ma doma poziera
zaziva. Je to homofisovy mor.
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Plague inc
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Plag{l‘ In‘c'Th , ill be fre rallaﬁe:I;c

pIayers‘dﬁlWl D-19 ﬂde‘r control.

Plague Inc: The Cure
Ndemic Creations

Dokazali by ste zastavit
globalnu pandémiu?

Pochybujem.

Ale skusit mbzete.
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Sword of the Necromancer Musi preto expovat, grindovat, mordo-
vat, a az potom (po hodinach a drioch

dungeonovania) sa dostane na Uroven -
Legenda vravi, ze pred staroCiami zil v ked bude moct vratit svojej milovanej
Lesoch kacir - heretik - ktory sa vzoprel princeznej Zivot. AK ho dovtedy nepoloZi
bohom a vytvoril nastroj ve¢ného zivota. predramatizovany, ukecany rozpravac.
Legenda takisto vravi, ze tento nastroj je Sword of the Necromancer je zeldovina a

Grimorio of Games

zaroven zbran. tie mame radi, lenze SotN sa (aj na
Nekromancerov mec. Linuxe) lahko strati v brutdlnej konku-
Kto ho ovlada, mbze s nim Zivot brat - a rencii. CrossCode alebo Children of Morta
moze ho aj vzkriesit. Ak na to ma silu. nasavili latku extrémne vysoko.
Hracova postavicka tu silu nema. A SotN na nu nema.

TAMA
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som si. A musim povedat, Ze stdle
vyzerd lepsie, ako jeho "tribute”: Lone
Wolf: World War 2.

Redman Games samozrejme za snahu
chvdlime, kazdy pokus sa ceni:) Len
Skoda, Ze za freewarovku pytaju
peniaze.

Blue Max patri medzi klasiky, ktoré si
Clovek pamdta, ale ani za boha si
nevybavi ich ndzov. Nie je to zrovna
River Raid alebo Raid over Moscow
alebo Desert Strike. Chvilu trvalo, kym
som ho vyhrabal z inetovych archivov.
Ale nakoniec sa podarilo. Spomenul




JACCTroCeros

Metalovy rok 2021 zacal celou riavou
novych albumov, ale v mojom srdci patri
Cestné miesto death metalovym veteranom
Asphyx - starym charizmatickym nezmarom,
ktori sa kedysi v praveku zrodili v jednej
varke s Bolt Throwerom, Pestilence,
Benediction alebo s Gorefestom.

V poradi desiaty album vydali na svoje 30-
te vyrocie; s velkou pompou a jubilejnym
online koncertom, ktory Martin von Drunen s
prehladom (aj bez publika) odpalil ako smrst
- van Drunen je holt Pan, dokaze rozburit krv
aj tahavou baladou o masovom vymierani.

Necroceros -- po piatom vypocuti vinylu --
je aj nie je, ¢o som Cakal. Ale kritiku prene-
chdm kritikom. Asphyx hra zmesku zbesilého
kotlového deathu a pomalého, hnijuceho
doomu, a Necroceros nie je vynimkou. Hned'
z Uvodu vypéali agresivnou peckou, pekne nas
nazhavi - a potom zareze chorobnym placli-
vym vytim, presne ako to mame radi. Kto si
ich poriadne nenapocUva, neskér na kon-
certe bude strateni: Ked zrovna skocli do
kotla, ostatni zastavia a zac¢nud virit vliasmi.
Kym sa s nimi rozhobluje, kamarati si uz utie-
raju doomové slzy a vrhaju sa dole z pédia.
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