. '-HM-..L. } .‘- -

‘...--.-. Y . .-
AN O W M 1 “om .
.’. ' .\.. s .‘ d ‘. " ’ , ] .

.* \ ﬂ.'.‘-.q‘ -0 - $ Pa q N
. - v W g s | n
V_..fu%ﬂmanu.r..lip{“.. .- & a3

o f w. l.;.. . -~ N n.r
;“ b w’**‘t\- ‘d \ e “4 - L L™ — ~ Y Fr = .
W - .

: Py by ¥ -




Rls list oktober 2018

1.10.
2.10.
3.10.
4.10.
8.10.
9.10.
9.10.
9.10.

10.10.

11.10.
11.10.

12.10.
13.10.
15.10.
16.10.
16.10.

17.10.

18.10.
18.10.
18.10.
22.10.
22.10.
22.10.
23.10.
24.10.
28.10.
30.10.
. ADAPTR

..................................................................................................................................................

Howard Phillips Lovecar
Russian Subway Dogs
Vigilantes

To Leave

Hinterhalt 2

Mark of the Ninja remaster
Crashbots

XCOM 2: Tactical Pack
Rogue Bit

Farm Together

Helium Rain

Mini Thief

The Masked Mage
Siralim 3

The Hex

Cultist Sim: The Dancer
RimWorld

Kingdom Rush Origins
Reigns: Game of Thrones
Heliophobia

Exapunks

Skeletal Dance Party
Kontrakt

Cities: Skylines - Industries
Citadale: Ancestral Strain
Citrouille

Project Hospital

Steam Top10 oktober 2018

# skore nazov steam

1. 9,6 RimWorld 97% 23613
2. 0,82 Farm Together 89% 2202
3. 0,21 Kingdom Rush Origins 92% 546
4. 0,17 Project Hospital (cz) 84% 484
5. 0,14 Siralim 3 96% 339
6. 0,1 Exapunks 96% 239
7. 0,081 Reigns: GoT 81% 238
8. 0,079 Mini Thief 79% 239
9. 0,042 The Hex 97% 103
10.0,04 Helium Rain 87% 109

Ked z Early Accessu vyjde hra ako RimWorld, tie
ostatné si moc nepisknu. Matematika nepusti: Podla
Cisel bol v oktébri RimWorld hodnoteny takmer
desatkrdt lepSie, ako zvySok ToplO dohromady. Zo
zvedavosti som si ho kupil aj ja a z Trihlavu sa takmer
stal dvojmesacnik. K peru som sa kvoli nemu dostal az
v polovici novembra, a kym som intenzivne kolonizo-
val, na linuxovej scéne sa diali hrozné veci.

Najprv Snapshot (pod vedenim Juliana Gollopa,
povodného autora Chaosu, Laser Squadu a X-comu)
zrusil linuxovd verziu Phoenix Pointu, a o dva dni
neskor MicroSoft kupil inXile a Obsidian Entertainment
(Wasteland, Bard's Tale, Pillars of Eternity...).

Linuxovej scéne tak opat neostava ni¢ iné, ako si
oprdsSit ramena a este tvrdSie obhajovat tych par
zostavajucich vernych teamov, ¢o nam zostalo.



This article has been written on a request.
When | started Trihlav, | decided | won't
write in english, | won't write previews, and
I won't cover public betas (early access),
but anyway - it seems you can change
my mind in less than fen seconds. Feel
free fo ask for more (Linux) coverage.

lon Maiden (public beta)
VoidPoint / 3D Realms

3D Realms is the kind of immortal proto-
indie company that will outlive us all.
Surely you remember Duke Nukem 3D -
back from 1996, when a shareware could
steal magazine covers from the biggest
blockbusters. 3D Realms have been
through a lot since. They lost Duke to the
'big guys" (Gearbox - who failed to build
on its legacy), sold a few more IPs fo
various small studios, sold the company
itself... And now they are back again,
baby, hail to the 1996, because lon
Maiden is using Build engine in full force.

Duke has been replaced by Shelly
"Bombshell" Harrison, a bomb disposal
expert working for Global Defense Force -
but no worries, she's as tempered as her
big brother. A horde of cyborge soldiers
have swarmed Neo D.C and Bombshell is
here to clean the mess; it's time to stop
defusing pipes and start blowing shit up

TRIHLAV

like it's New Years after-party.

Long time ago, Scott Miller (founder of
3DR) prouded himself that he has an eye
for startup talent. A few debacles later,
lon Maiden might prove him right again.
Californian VoidPoint is making excelent
job bringing Build engine back into life:
lon Storm looks ancient, but it feels as the
game made for 2019.

Yeah, it's old-school by every standard.
The gameplay is fast as hell. No check-
points, no health-regen, no duck&cover in
streight corridors. You have to run and
gun, hunt for pick-ups and find your way
through the labyrinth of burning city.

And still... The sensible level design,
environment interactions, or the small
scripted in-game events - FPS has been
deprived of them for so long, they feel like
ingenious re/invention today.




RimWorld

Ludeon Studios, 17.10.2018

Pouceny skusenostami z vyvoja, ku
"Early Accessu" (open bete) pristupujem
skér s odstupom a vela "noviniek" preto
objavim az po rokoch.

Kym dnesni vysokoSkoldci vnimaju
RimWorld ako "tu prkotinu, ¢o som paril
este na zakladnej", ja s nim zacCinam az
teraz, pri verzii 1.0.

A Ze to teda bol zaciatok.

Vikendovy maratdn, Cisté psycho -- "este
jeden den a naozaj koncim" -- akym ma za

Drahé deti! Bud'te bez obav, pristala
som pdt kilometrov od kolonie, a je
fu rajsky! Som zdrava a v poriadku!
Poéda je uarodnd, a to pocasie!
Byvam kusok od rieky. Postavila som
si  dreveny domcek pri malej
jaskynke. Myslim na Vas!

s laskou, Vasa stard mama

Z moddera milionar: Ludeon Studios je
kanadsky "one-man team" z Ottawy
zaloZeny Tynanom Sylvestrom, dizajné-
rom, programadtorom a publicistom v
jednej osobe. Mr. Sylverster svoju kariéru
zacal ako pdtnastrocny modder pre
Unreal Tournament, Po vysokej Skole na
Styri roky zakorenil v Irrational Games, kde
spolupracoval na Bioshocku a Bioshock:
Infinite. Z Irrationalu odisiel niekol'ko rokov
pred vydanim Infinite, aby svoje Stastie
skusil solo. Na ceste k RimWorldu (a k
milionom predanych kopii) vydal jednu
knihu ("Designing Games", O'Reilly Media
2012) a niekol'ko menej tspednych proto-
typov. RmWorld sa z pocliatku profiloval
ako hybrid meadzi FTL a Dwarf Fortress -
"Starship Architect: postav si svoju vesmir-
nu lod”. Stacilo hru preniest na povrch
planéty - a o niekol’ko prebdenych noci
neskor, ked' sa Tynan namotal na svoju
viastna drogu, hifovica bola na svete.

................................................................
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mladi morili jedine "epické" Civilizacie.
Vobec, RimWorld ma so starou Civili-
zaciou vela spolo¢né. Je to (pravda)
budovatelskd real-timeovka, v ktorej
ovladame mall skupinku kolonistov, ale
vo svojom jadre busSi na rovnaké pudy:
Hrac¢ zacina od nuly, s nozikom a puskou;
ledva si dokaze postavit domcek s kuchy-
nou; a k zaveru si uz vyraba gulomety a
morduje cyborgov. RimWorld je zaroven
generatorom pribehov - sandboxom - ma
presne to, ¢o modernym Civ6é / Xcom2
chyba. Kludne sa méze stat, ze Trihlav sa
kvéli nemu vyvinie (dospeje) na subor

Drahé detil Dakujem za priania k
sedemdesiatke. Je mi [dfo, Ze som
neodpovala skoér. Stale na Vas mys-
lim! Mala som incident a dlho som
sa zotavovala. Jedno rdno sa u
mna zastavil chlapec, vychudnuty
na kost. Od hladu bol cely zly a...
Dieta nestastné, je teraz mitve.

TRIHLAV
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A

Grand Rari.
Plateau A

poviedok, "Skazky z RimWorldu". Je to
Sialena hra, ktora sice vyzaduje ne-
krestansky vela casu, ale (prinajmensom
na mesiac) pini hlavu zapletkami, aké
Clovek skratka nevymysili.

RimWorld ma na Steame 97% a nie-
kolko desiatok tisic recenzii. Za pat rokov
predal vySe milién kusov. Mozno nie je
najlacnejsi... A vizualne patri ku tym chu-
dobnejsim... Rozhodne by si zasluzil viac
lasky, viac obsahu, viac vSetkého...

Ale to vam uz nepiSem ako kritik.

To hovorim ako zavislak. Chcem viac.

or.

Drahé deti! Nie je pravda, ¢o o mne
pisete. Ta chamrad’ z Tabora ma
napadla. Ano, stiahla som ich z
koZe. Vyvarila som z nich luciférium.
A potom som si Sla po dalsich. Ale
stdle som to ja! Ja! JA som teraz ich
pastier, a oni sU moje ovce! Ako Ze

to nevidite? Som vasa starad mama!

21y




XCOM 2: Tactical Legacy Pack
Firaxis, 9.10.2018

Byvali Casy, a bolo to naozaj davno, ked
skupinka Hrdinov Herného Dizajnu zaklin-
covala PC scénu ako definitivne nadra-
denud konzoldm. Sid Meier, Bruce Shelley,
Brian Reynolds, Julian Gollop... Zoznam
l'udi z MicroProse je na cely ¢ladnok.

Dnes su vyraznejsie aktivni uz len Julian
Gollop (p6vodny autor Laser Squad a X-
Comov) a Sid Meier - a aj oni sa ku PC
stavaju skor ako ku "dojnej krave".

Pri vSetkej Ucte.

Tactical Legacy Pack je ad-on pre ad-on
pre X-com 2. Prisiel ako neCakany darcCek
"pre vernostnych", prvy mesiac bol zadar-
mo - a rozhodne patri medzi naSich dnes-
nych favoritov. "Lebo Linux", "lebo Sid
Meier", "lebo first-day release". Z toho
spojenia a z tej podpory Linuxu sa mi
stale toci hlava; Firaxis skratka vie, ako na

Ale Firaxis takisto opat raz dokazuje, ze
ich byznys je predovSetkym o vysavani
bankoviek a az potom o kvalitnych hrach.

Legacy eSte viac tla¢i dizajn Xcomu
smerom ku tabletovkdm; vzdava sa do-
konca aj strategickej Casti, a prindsa len
sériu misii pozliepanych skostnatelym pri-
behom. Hrac sa vracia na pociatok rebé-
lie, ked sa odboj proti emzakom stale len
formuje, a neexistuje centrédlne HQ.

Povodny X-Com2 bol sdm o sebe (¢o do
komplexity) okresany na hrubé minimum.
Podobne ako u Civ6, Firaxis z neho vytvo-
ril linedrnu hru, "arkddovld tahovku", v
ktorej ku koncu apaticky odklikavate
jednu udalost za druhou a nechéavate sa
tlacit vpred silenym dizajnom.

Tactical Pack tdto tabletoidnd hrézu
privadza do krajnosti. Nepise sa to lahko,
chcel by som Firaxis radSej hdjit... Ale tak
to skratka je. Tymto smerom prosim nie.




Helium Rain
Deimos Games, 11.10.2018

Od vydania Elite ubehlo 34 rokov, a je

milé vidiet jej komunitu stdle Ziva a pInu g

energie. Moja jedina intenzivnejSia skuse-
nost s vesmirnym truckovanim bohuzial
prisla (a poSla) zaliatkom 90-tych rokov.
Mozno preto mam z Helium Rain zmieSa-
né dojmy.

Helium Rain sa drzi starej Sablény o zla- &

tom sne. Zaclinate ako tuctovy vesmirny
taxikar - beriete zakazky, prepravujete
udi / tovar, snazite sa nikoho nenasrat,
nevyvolat vojnu, a predovsetkym zardbat.

Po Uvodnej taxikarCine zacCnete svoju
flotilu rozSirovat o nové lode; krok za
krokom sa pod vasimi rukami bude formo-
vat nové impérium, postavite vlastné sta-
nice, doky... A popritom sledujete tenku
dejovu liniu, sériu pribehovych uloh.

Helium Rain sa prezentuje ako realis-
ticky sim s newtonovskym modelom fyzi-
ky. Do urcitej miery sa (na ludi s mojim
vkusom) snazi zapdsobit aj grafikou:
Niektoré lode a stanice (pravdepodobne)
vyzeraju tak, ako si ich predstavuju hlavy
z NASA, ESA a Roskozmosu, a nie
absolventi VSVU. No do Vesmirnej odysey
ma daleko. Je to hra skor pre obchodnikov
ako pre matfyzakov.

or.
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Sector tools

e | Ssuastatin /40
[ orontrecneessenme

dits, 4 days)

Sector : Blue Shores (Neutral)

Owned spacecrafts insector Other spacecrafts insector

L ¥4 NHWTOO Perdita Factory (Lv2)
v

O PLYSLN 0078 (Solen)
P __2.6km-Tool Factory - Nema Heavy Works (Neutral)

Player ship- Idle in Blue Shores
439 IONREF Cyllene Plastic|

2.4k - Plastic Production Plant

- ¥24 SUNRES Thebe ResearchStation (Lv 1)
B3 4ic - Research Station - Sunward (Neutral)

src: hitps://github.com/arbonagw/HeliumRain
Helium Rain sa na Steame predava za +/- 15eu.
Je ta tak komeréna parba, ako sa len da - ale
pati medzi to mdlo unikatnych exkluziviek, ¢o
vam ku hre pribalia aj zdrojovy kod. Helium Rain
je postaveny na Unreal Engine 4. Ak [
vam nestacia bezné tutorialy, alebo -E—IH.-
chcete zacat moddovat, na prvom -
riadku vidite link na github.

Veselé crackovanie!
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Exapunks

Zachtronics, 22.10.2018

Exapunks sme si uz mali td Cest okrajovo
spomenut v septembrovom ¢ldnku o 7 Bilion
Humans, nenapadnej logickej hracke pre
mladych nadejnych programatorov.

Exapunks je samorejme z trochu inej ligy;
je to pravdaze hra o programovani a hacko-
vani, ale urcite nie pre zaciatoCnikov. Musite
sa vediet ucit, musite vediet ¢itat manudly, a
musite  predovsetkym vediet spravnym
spésobom rozmyslat. Ak je vrcholom vasSej
programatorskej kariéry "while (hungry) do
{ eat(food); }", nebude to hra pre vas.

Pribeh Exapunks sa vracia do alternativ-
neho roku 1997. Populaciu decimuje Phage,
mor ako z cyberpunkovych hororov. Chytil ho
aj hlavny hrdina Moss, a ak chce prezit, musi
zacat pirdtit pre "sle¢nu Ember" - "Emulated
Multi-branch Emotional Reasoning" - Al utrh-
nutu z retazi. Len tak si zarobi na lieky.

Moss svoje ciele hackuje prostrednictvom
EXAs, softvérovych agentov ovladanych cez
akysi proto-asemblér. Kazdy agent ma k
dispozicii dva vlastné registre, jeden zdielany
regiter a jeden otvoreny subor, z ktorého sosa
(alebo v ktorom upravuje) data. BlizSie
podrobnosti hra¢ musi vycitat z hackerskych
zinov, ktoré mu behom hry dodavajd jeho
Clovekoidné kontakty... A tym to uzavrieme.

Pravy coder si zvySok nasSprta sam!

Zachtronics zalozil Zach Barth, talento-
vany programator, ktorého flashovka
Infiniminer svojho Casu inSpirovala feno-
mén zvany Minecraft. Po prvotnom
komerénom Uspechu s "Humble hitom"
SpaceChem (marec 2011) Zach vyskuasal
Stastie s priemernou kartickovou straté-
giou lronclad Tactics (september 2013).
Spravne usudil, Ze tade jeho kariéra
nevedie, a vratil sa ku puzzle: Nasledovala
Infinifactory (jun 2015) a TIS-100 (jul
2015), obe bestsellermi. Po vydani TIS-100
si Siel Mr. Barth na rok oddychnut do Valve.
Tam dostal ponuku P od spolocnosti
Alliance Media Holdings na predaj
Zachtronicsu a Valve bola obratom

minulostou.
vylu¢ne na vyvoj vlastnych hier (Schenzen

/0, 11.2016; Opus Magnus, 12.2017) a
AMH ho zastupuje ako vydavatelstvo.

0]

Mr.Barth sa odvtedy sudstredi




Das Geisterschiff
Romanus Surt

2072. Stara zelena Zemic-
ka je mrtva. Zostali nam po
nej len skaly a puste, puste a
skaly. Elita ddvno uletela ku
krajSim planétam a zvysky

¢lovecCenstva zliezli do
podzemia.

Od mali¢ka do mna tikli, ze
"zrovna ja" (eh) "mam na to":
Prasknem jackpot a odletim z
tejto diery prec. Staci sa ku
zlatu prestrielat.

Zacalo to rodi¢mi.

Vraj aky som borec. Aky
som sildk. Poslali ma na
vojenskd akadémiu, skasli za
mna Sek a viac som ich
nevidel.

Potom do mna Sest rokov
hucal pan catar, moj "lepsi
otec". Po Skole ma predal do
Brigth Corp, zhrabol Sek
rychlejSie nez bio otec a viac
som nevidel ani jeho.

A teraz som tu.

A piSem si zavet.

Brigth Corp sU masiari. Vac-
Sinu gruntov berd do RCS -
"robotického cosi sosi"... So
slovickami to neviem. RCS je
nasa kraksna, ktord vyfasu-
jeme pred vstupnou jazdou.

Sa

Jak sa na nu pozriete, hned

je jasné, ze ziadny vylet ku
hviezdam vas viac necaka.

Za tri hodiny ma do tej
bedne zazvaraju a von sa
zasa dostanem len zvarac-
kou. Budem v tom plechu zit,
spat a srat, kym si neodro-
bim svoju cenu - a potom

eSte par misii navyse, ak si
chcem zarobit aj na trip.

Bright Corp nema suporta-
kov. Ak sa mi nieCo poserie,
zostane to pokazené do
konca sluzby. Pocul som o
chlapikovi, ¢o pocas vycviku
Sliapol na minu. Odpadla mu
polovica panciera, a aj tak ho
zhodili do terénu.

PosSiel pri prvom kontakte.

RCS nema ani vyzor.

Vo vnutry je nekvalitny dis-
plej, ktory ndm vsSecko uka-
zuje ako cCiarky a Stvorceky.

Tak je to teda.

Rodina ma predala, mam
sedemnast rokov, a pred
sebou vstupny test s ostrou
palbou.

Kludne si na mna pripite.

Das Geisterschiff a jeho
demo néjdete na itch.io; je to
jednoduchy dungeon s wire-
framovou grafikou, bez in-
ventdra a intenzivneho RPG.
Skoér oddychova arkadka. Pri-
beh som si z ¢asti vymyslel.

P

Farm Together
Milkstone, 11.10.2018

Farm Together je vo svojej
podstate stara farmarska
fejsbookovka s krajSou (3D)
grafikou, s multiplayerom a
bez mikro-tranzakcii.

Tak malo staci, aby ste na
Steame nazbierali tisice pozi-
tivnych rezencii a skére 89%.

Pre presvedlenych grinde-
rov je Farm Together jednou z
najlepsich "casual" hier na
Steame a na Linuxe.

Project Hospital
Oxymoron Games, 30.10.2018

Project Hospital od cCeskych
Oxymoron games je po ro-
koch ticha hned druhym ma-
nazérom nemocnice. Naroz-
diel od minulomesacného
Two Point Hospital sa snazi
hrat na "seriéznu" simulaciu,
no podla reakcii hracov trpi
nedotiahnutym dizajnom za
premrstenud cenu 25eu.

Yy BRYCE

The Hex
Daniel Mullins, 16.10.2018

Daniel Mullins svojou prvo-
tinou Pony Island doslova
prevalcoval indie scénu. Co
beznym hracom muselo pri-
padat ako hovno v konzerve,
pre vyvojarov (byvalych aj
aktivnych) sa stalo manifes-
tom ich dennej otrociny.

Ako nakoniec aj sam Mr.
Mullins tvrdi, Uspech svojho
debutu pravdepodobne tak
skoro neprekona - tak naco to
silit. The Hex nie je "anti-
hrou" ako Pony Island. Opat
sa jednd o meta-zanrovy "ko-
mentar", no tento raz sa Mr.
Mullins pokuSa o ‘"reflexiu"
herného dizajnu ako takého.

Tak ako Pony Island chéapali
iba programatori, The Hex asi
pochopia len dizajnéri.

or.

....................................................................................................................................... &



Smog / pokracovanie z Cisla 4 /9.2018 /

Priamo na prestupisti mhd-cky, kdsok pred
starym podchodom, stoji Patrénska Cajovna.
Kedysi to byval ludovy vycap, kym ho
nekupila ,byvald znama“, jedna vychrtld
talianska Furia.

Ked' ju par rokov dozadu vyrazili z IBM-ky,
kamarat Marco mi ju na skdsku doporucil
medzi nasich Chytrakov. Onedlho na to si ho
Faria uviazala do stavu manzelského, a jak
sme sa jej obratom vo firme zbavili, stiahla
ho so sebou pred. Marco teraz robi
okienkového bufetdra - priamo tu nedaleko,
par krokov od manzelkinej ¢ajovne. V budke
ukrytej za

podchodom.

Kedysi bol $éfom nasich Cisticov. Riesil
spory. Dnes predava pizzu, pastu, coca-colu.
Faria pritom s jeho peniazmi vyletela na
novy level, hotova hviezdicka spoloCnosti. Ak
nie si zazobany expat, nelakaj, ze ta v
¢ajovni obsluzi. Jej klient

ela musi mat Groven.

Naplul som jej na sklo poriadny, krvou
premasteny chrchel, a pomaly sa zacal Surat
k Marcovej kantinke s podpultovym vinkom.

Marca som spoznal v Trieste. Po Skole mi
preplo v hlave a chcel som ist robit do
Talianska, ¢o najblizSie k moru, ale skoncil
som v sklade s lacnymi handrami, kde sa
Marco hral na predavaca. Cifania ho objavili
v ktorejsi kravskej mastali z okolia Udine -
sice sprosty ako poleno, ledva dokéazal
odkdédovat dvere, ale najlacnejsi biely Talian
v krajine. Nie Ze by sme my ostatni byvali od
neho lepsi... Ja, Janja zo Sezany, jej brat...
Kazdy piatok, hned ako odbila druhd poobe-
de, Marco vytiahol tri flase s doméacim Cerve-
nym a narobil z nas Uplne inych my-friendov.

Na moje roz¢arovanie mal teraz domcek
zatvoreny.

Bleskovo som pozrel mobil, ¢i som vari
cestou neuletel zo Stvrtka do nedele - ale
nie. Stale som mal Stvrtok rano. A celé
mesto si povedalo, Zze dnes nepracuje.

Po troch dhoch na samotke som
potreboval vidiet zndmu tvar. Hocikoho. Ale
¢akat sa mi nechcelo.

Zotavovacku je lepsie si odbehnut hned,
presne podla direktiv z ozdravovne. S
protokolom sa ¢lovek nechce zahravat. Treba
to svinstvo zo seba vypotit. Aj keby som
celou cestou na Kamzik grcal krv.

K Marcovi sa mézem vratit neskor.

Zrezka som vyrazil k Uzkej ulicke za budou,
ze prejdem na cestu do mestskych lesikov,
ked ma bokom od oka zarazila sle¢na z
autobusu. Nebola Uplne v poriadku. Prebehla

sa trochu dalej, minula medzimestsku
zastavku, a skoncila az niekde Uplne vzadu,
pri krizovatke. Vyzerala trochu rozkyvana,
kratila sa dokola a kazdu chvilu sa chystala
zlozZit na zem.

Jdy!“ zvolala, ked ma zbadala, a ako
vykrikla, &zijci razom zmizli: Jedného som
myslim videl na streche zastavky, dalSi sa
Stveral na nebohl dvoj-metrovu slivku a treti
brusil bradou asfalt cesty, schovaval sa za
obrubnik. Evidentne mali novSie spravy, nez
ja.

DievCina ma mala zafixovaného a celého
len pre seba.

Vyrazila na mnia ako besom kusnutd, a ja
som tam len stél, primrazeny k chodniku, a
obzeral si ju ako divd macku na dvore.

Na zdrogovanl matohu vyzerala hororovo
¢arovne, v dobrom zmysle: Malé atletické
klbko zurivosti, stale detsky lUbivé, ale o to
strasidelnejsie - letny vanok nou hadze zo
strany na stranu, temné vlasy su rozpustené
do exorcistickej aury; ruky rozhodené, akoby
chcela naraz objat cely svet.

Sajrajt z Kaviarne ju musel trhat kasu.
Nalogala sa ho dost, aby predavkovanie
travila az do smrti. Nikdy sa z toho uz
nevyliedi.

Mohli sme byt od seba sto, mozno
stopatdesiat metrov, a v polovici vzdialenosti
Uplne stratila dych. Po kazdom tretom kroku
zakopla, podlomili sa jej kolend a takmer by
sa tam rozplaskla, no na poslednu chvilu
vzdy zamadvala rukami, vyrovnala balanc a
nabrala novd rychlost: Perletové zuby
vycerené vo vitaznom sklabe, pena prska na
vSetky strany, pohlad pevne zarezany na
ciel.

Ako sa blizila, pod vrstvou lepkavych sadzi
som zacinal rozliSovat detaily tvare. Vyzerala
povedome, mozno z televizie, mozno z
ktorejsi zdbavy, mozno z prace. Netrufal som
si tipnut jej vek. Mohla byt roztomilym
prskajucim maciatkom, alebo posadnutou
dospelou vlicicou.

V duchu som sa pripravil na nasu koliziu.
NetuSil som, ¢o mam robit, neovladal som
Ziadne vychyrené kung-fu hmaty, ktorymi sa
rozbehnutd zombia schmatne, podkopne a
prehodi cez rameno. A rozhodne som
nemienil takd drobnld bytost fackovat.
Napriahol som pred seba ruky, ze ju snad
zlahka odsotim...

A dievcina sa na dva kroky odo mna sama
zlomila.

Sandale mi ogrcala.

pokracovanie nabuduce
or.



Audrie & Kate

Babymetal je fenomén, ktorému som
nikdy nedokdzal prist na chut. Pdn produ-
cent vybral v konkurze Styri roztomilé
deti, armdédou pravnikov si ich uviazal na
motulzik, a drsnou japonskou Sikanou z
nich vyrobil malické hviezdi¢ky - pat ro-
kov ich bude Zmykat, a ked vyhasndg,
nahradi ich novym masom.

Nepochybujem, Ze sle¢ny si na svojom
vysini vypapaju davy slintajucich brada-
tych-pupkatych panov do syta. Dajte ale
bokom sladké pézy a zistite - chudery
nemaju s metalom ni¢ spolo¢né. Do smrti
ho budd brat ako pracu; nevyhnutné zlo,
¢o im zarobilo na vysoku Skolu.

Audrey a Kate su Uplne ind kava.

Audrie hrava na gitare Rocksmith,
mladsia Kate spieva karaoke alebo zahra
support na base. Nemaju ziadne pom-
pézne show v sexy suknickdch a v "meta-
lovych" kostymoch. Su to dve "obycajné"
deti z ulice, ¢o streamuju z gardze... A
metal miluju do posledného dychu :)

Prvykrat mi popli do browseru pred
mesiacom (+/-), ked' si s coverom Slayeru
(Raining Blood) vybojovali kratku notisku
v niekol'kych zapadniarskych ¢asopisoch.

Bolo to meh a rychlo som ich vypustil z
hlavy: Dve japonské decka sa jaSia pred
kamerou; starSia zo sestier drti gitaru,
mladsSia nahrubo growluje slova pripomi-
najuce anglictinu.

TRIHLAV

Je tam toho.

Dnes uz chr¢i kazdy kotkodak. Prepol
som ich radsSej na maciatka a mysSicky.

V oktébri sa mi ale opat dostali do
youtubového vyberu (Enter Sandman od
Metallici) a tento raz to bola Cista koncen-
trovand zuUrivost - na pravej strane sedi
technickd Laurie a vychutnava si svoju
magiu so strunami, nalavo skace a krici
Kate; prvu polovicu sa rozohrieva, a po-
tom sa do toho oprie naplno, Uplné zviera,
a Clovek chce cez youtube head-bangovat
S nou. Za Metallicou nasle-doval v
playliste Rage Against (Killing in the
Name) a Judas (Painkiller) a je to jedna
bomba za druhou, dievCatd do toho vzdy
idd na doraz.

"SU to stdle decka", samozrejme, to
"tazké" maju eSte pred sebou. Zatial sa
len zabdvaju s karaoke a s video-hrami...
Ale ked maju dobry den, bez debaty robia
sakra lepSiu show ako 90% klubovych /
festivalovych kapiel. Vac¢sina streamov sa
im mozno nepodari, ale je tam toho. O
tom je diy. Ze nie kazdé video ma milién
zhliadnuti... Pché. Holka si radsej zabrnka
Satrianiho. Odzadu. Lavackou.

O hudbe uz teraz vedia tieto sestry viac,
nez sa vacsina headbangerov nauci do
smrti.

or.
https://youtu.be/NPHGFpwsd3Y
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Max a lgor Cavalerovci na comebackovom turné vychodnou Eurépou. Po minuloro¢nom fiasku
s Back to the Roots sme ich uz odpisali, ale s vydatnou pomocou vyhodnarov ich "Return
Beneath Arise" vratil do plnej sily. Odporuc¢am yt z Minsku aj z Piteru (oktéber 2018).

~
Trihlav .7

BlizSie informacie o nasledujucom cisle (ak
bude) najdete na stranke

https://trihlav.com/

Feedback mézete pisat na "féorum" - nés
ticket systém. Ticket systém je moderovany
a vyzaduje registraciu.

pripravil: orzo naklad: 10ks cena: 0



